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INTRODUCTION., -

_ L "HISTOIRE nous apprend que ce Turent
les peuples d’Athenes qui se servirent
les premiers de la pointe, "art qui fut
bientot perfectionné sous le nom d’Es-
crime , par les Romains, qui se plqualent
~de ne rien ignorer de ce qui pouvalt
conduire 4 la victoire , soit dans les
batailles générales , soit dans les com-
bats singuliers.

Mais cet art , dans son enfance’, 'de4
vait étre peu de chose , comparé i la
perfection qu’on lui a donnée de nos
jours ; ol I'on a assujetli tous les arts
aux principes de la science geome—
trique, - ’

Sans trop remonter aux temps recu-
lés , on voit que I'art des Armes était
plutdt une pratique brutale , qu’un art
. : L



¥ - Introduction.
quiapprend A se défendre avec adresse
et Jégérete. contre un agresseur qu'on
ne peut ramener que parAla‘voie des
armes. .
» Dans les combats partmuhers 5 dit
» le savant Montesquieu , les Cham-
» pions étaient armés de toutes pitces
» et avec des Armes pesantes, offensi-
» veset défcnsivés celles d’une cértaine
» trempe et d’ une certaine force , don-
» naient des avantages infinis. » Et ’on
ajoutait a cette ridicule facon de s'ar-
mer , Popinion , plus ridicule encore,
des Armes enchantees - qul faisaient
tourner la téte d bien des gens.
» Deli, continue le méme auteur K
» naquit le systéme de la chevalerie.
» Tous les esprits s’ouvrirent & ces
'» idées. On vit dans les Romans des
» Paladins , des Négromans >des Fées,
» des Chevaux ailés ou intelligens , des

RN
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‘Hommes invisibles ou invilnérables-,

-» des -Magiciens qui’s’intéressaient’ .}

-
=P

D

o ]

.\

.la naissance ou:.d Péducation;: des

grands .personnages ; des Palais:en-
chantés et desenchantes :-Dans notre

- monde , un monde nouveau , et le
.cours - ordinaire, de. la nature lalsse

seulement pour Ieshommes vulgalres.

» Des p‘al_adms ‘toujours armés dans

une patrie du monde pleine de cha-

teaux , de forteresses et de brigands,

trouvaient de Thonneur & punir Vin-

. ]ushce et a defendle la faiblesse.
-De la, encare dans les Romans , la

galanterie , fondée sur lidée de I'a-
mour , jointe 4 celle de force et de

: protection. .

- Le luxe prodigieux de Ia ville de Ro-

me fit régner dans cette capitale les
pla1S1rs des sens.. Une .certaine tran-
quillité dan,s les campagnes de la Gr_e;-
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~ ce, fit décrire les sentimens de 'amour.
L’idée des Paladins , protecteurs de la
vertu et de ]Ja beauté des femmes, con-
duisit & celle de la galanterie.

Cet esprit se perpétua , par l'usage
des Tournois , qui unissant ensemble
les droits de la valeur et de l'amour ,
donnérent encore A la galanterie une
grande importance ; mais , pour en
prouver le ridicule , ne citons que I'ou-
vrage de Cervantés , qui nous a si bien
peint les meeurs de son temps et de sa
nation.

Il ne faut que des yeux et des oreil-
les pour juger combien Iart des Armes
était destitué de principes dans ce temps
ol I'on se battait pour ure chimére ,
ol 'on s’escrimait contre un fantéme.

Mais , quand on compare I'état ou
se trouvait 'art des armes dans les temps
- passés , avec celui ou il se trouve au-

£



Introduction. . iz
jourd’hui ; on ne peut fqu’admirer les
soins que l'on s'est donnés pour le per-
fectionner , et 'savoir gré ‘i’ tous ceux
qui ont bien vouluy coopérer; car il n’est
point de maitre , dans telles erreurs qu’il
ait put tomber d’ailleurs, qui n’ait dit
quelque chose d’utile, et qui n’ait contri-
bué , soit directement ou indirectément ,
i la'perfection de cet Art. Les Liancourt,
les la Batte , les de'Brie , lés Gérard , les
Saint-Martin , les Danet, les Angelo,
les Gordine , les Braimont, et beaucoup
d’autres trés - experts , ont eu certaine-
ment en vue de perfectionner l'art'des
Armes ;- mais nous avons ‘trop ‘bhonue
opinion de leur facon de penser, pour
croire qu’ils aient prétendu , ‘non plus
que nous, a linfaillibilité. Dans un art
qui dépend des divers mouvemens du
corps , de la flexibilité , de la force, et
de saisir surtout linstant favorable &
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son . desseln s €n decouvrant celui de
son adversaire » on conviendra-qu'il est.
des choses que la nature donne, et que
,l art seul ne saurait procurer. - :
‘En rendant notre siécle tout l’hon-
peur. qurlm;est dtv, ne le: flattons:
pas du- vain titre ‘de 1ie rien laisser. &
faire , & ceux qui nous suivront. Thn’est:
pas-de_la pature'des;choses humaines:
d’étre rendues telles qu'on ne puisse:
plus en augmenter la- perfectmn. -

La protection parncuhele que les
Souvex ains , ‘par raison et-par:un prin-
cipe : de politique , ont accordée b cet
art , et é‘c‘,eux;\qui le professaient . n'a-
pas. peu servi d-en rehausser le: mérite ,
et comme I'état de gentilhomme et de

militaire est un' des plus i'ecpectables et’
dés plus - utiles , il n’est-pas. étonnant
qu’on lui ait accorde une attention par-‘
tlcuhere.
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+ Louis "XHI, roi de"France , accorda ; )
~en 1643, des létues-patentes, aux Mal-
tres dans lart des Armes. II contnbua '
par’ cette‘sage dlSpOSltIOD A rendre re-
‘commandable 3 5a noblesse un art qu1
fsemble lui appartenn & une, fagon par-
twuhere 5 et lempecha d’ a]lel allleurs
en acquemr les principes. " . ..o .
- Dans la suite , ‘Jajeune noblésse etran-
gere crut qu’il manquait quelque chose
4 son 'éducation , si- elle n’avait pas
pris des legons pour les armes dans les
académies francaises. =
Cet art, si dangereux et quelquefms
'51 cruel est ma]heureusement devenu -
nececsalre il entre dans la bonne edu—,
,catlon', et contribue beaucoup au deve-
Joppement des grices: du. corps ; .et il
-est ensi haute. réptitation dans les Indes
‘orientales; qu’il n,est permls qu’aux sou-
erdins: et’ aux prmces d’en donner des
legons. Mais, en’ brance ol ce soin est
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confié i -des Maitres , il.ne devraity
avoir personne portant I'épée , qui n’ap-
prit 3’s’en servir dans l'occasion : Dans.
une ville surtout , oile port des Armes
“est général et ol le goit et les disposi-
tions de la nation sont portés et propres.
3 cet exercice ; ce sont les armes qui ré-
glent 1'ambition de la jeunesse , modé-
rent sa témérité, tempérent sa pétulan-
ce, adoucissent son caractére et animent
sa confiance.
C'est'd’aprés cet exercice, qu'on ap-
prend age vaincre pour vaincre les autres.
-Je n’ai garde de m’étendre ici sur le

mérite des lecons que je donne dans mon
Academie et sur la méthode particuli¢-
re que j'enseigne i mes Académiste ;
¢’est aux connaisseurs d en décider. Au
reste, instruit moi-méme par les meil-
leurs Maitres , ayant fréquenté des Aca~
démies renommeées, j'aicherché & ajouter
dce que] y ai vu pratiquer, ce quej'ai cru
nécessaire et. essentiel pour parvenlr ala
uale,perfelctxon des Armies. -
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CHAPITRE PREMIER

} vm.m; DES ABMES.: . . ¢

TAND Vexercice des armes ne ser’ut pas aussi
uu]e qu'il Pest pour la défense de la vie , qu’il
ne mettrait pasd I'abri de Pinsolence des fanfa~
rons qui courent le monde ;ret,qui cherchent &
attaquer ceux qu’ils savent ne pas étre en état
de se défendre ; quand il ne procurerait que de
Padresse et de Paptitude A plusieurs talens mi~
litaires , quil ne servirait qu'a délier-les mem-~
bres , & former la constitution., 2 affermir le
tempérament , & adoucir le caractére , 4 tems
parer la bouillante j ]eunesse s.quil ne serv:raxt
enfin qu’a entretenir la souplesse , Ia v;vamte P
la force , Ia santg, ces objels seraient déja trop -

2
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considérables pour &tre. négligés par ceux qui’
veulent perfectionner lear éducation,

Les armes semblent faire sortir plutot laj jeu~
nesse de Penfance. Comme on ne connait ses
forces qu’aprés les avoir exercées , on ne peut
savoir "ce”que l'on veut qu’aprés avoir fuit
épreuve de son courage Celui qui ignore abso-
lument P'art des armes, ignore aussi ce qu'il
doit faire dans une attaque pour su défense. Il

_cherche a porter des coups , 4 éluder ceux qu'on
lui porte , mais™ I’adresse et la souplesse n’é-
tact pas unies aux forces naturelles, ses efforts
sont souvént vains; s'ils ne lui deviennent pas
& lui-niéme dangereusx. Je sais qu’il n’y'a point
de régle’ sans exception , et que quelquefois on
& vu des personnes instruites dans Vart des ar-
ines succomber sous le efforts de ceax qui I'i-
gnoraient; mais ¢e défaut ne doit pas étre im-

. puté-aux armes , parce qu’il est démontré que
T’homme brave qui les connait sortira avec avan-
tage d’un danger ol l’homme valeureux - mal-—
adrmt périra. _ '

" Fai cherché , dans ce Traité, & inspirer le
gddt'deé‘ai'mes » en simplifiant les régles qu'il

- faut suivre, les principes dont on ne -doit pas



oy Lart des armes. - 15

§ elmgner 5. etsi je n’ai pas réussi au gre de tous,
mes Iectegx:s ;. qu’ils pensent , “comme mm , que.
“I’homme.est , dans mille erreurs , sujet 3 s’égéx:ef ]
thonné,lg homme en rougit , et sait Jes réparer. ,

Sils ont‘fa‘complﬁisance ‘de e faire aperce~

voir. de ‘mes fautes, j’aurai Ia bonne f01 d’en
convemr, et 'de’les réparer, - .. v U0

\’»', ek r“lx

~ Earrarresnsnil
! f R PN

CHAPITRE II

,,,,, . \'-,.

DU cHoxx DES, Amms etc. SR

Av:mt de traiter des armes, il est convenable >
je crois} dé dire’ un mot sur le choix qi’on en
doit faire. Le" premler soin ‘d’un homme qm
porte I’epeepour sa défense y est ‘de savoir choi-
sit une bornne lane ;- car. quelque soit la science
de Partiste et de l’ouvner » ils ne feront ]amaf
de bon ouvrage nvec de mauvais mstrumens. 3

La bonte et Ia sohdlle d’ une lame se connaxt
]orsqu ellea la cote du mxheu assez épaisse pour
lul donner Ia. consxstence qui lui convient. Tlle
d01t etre bien ev1d¢,e et lres-pohe .en sorte qu en
pas<ant le bout du do:gt dessus d’un bout a l au-



16 Le matwe &' Escrime’,
tre » on n’y sente aucune ondulation s qui est
la marque'ordinaire d’une lame mal faite.
. Les vroindres pailles , qui sont de petites par-
ticules de fer détachées de la masse 5 et quin’y
sont.qu’adhérentes , sont un trés-grand défaut
dans une lame.: Le poli les cache ; mais pour
les apercevoir , il faut pousser la lame contre.
un mur , et pour peu qu’on la fasse plier & droite
etd gauche , elles s¢ manifesteront visiblement.
Cette preuve n’est pas ’'unique qui soit néces-
salre pour juger dela bonte d’une lame , il faut
encore observér;, si, en la faisantplier de la
pointe jusqu’anx environs de quinze pouces.de
la garde , sans la forcer , elle forme hien le ger-
cle.,Si elle reprend sa premitre forme , op peat
Ia juger: trés-bonne ; mais si elle résiste et que.
les plis demeurent y elle est, mfaxlhblement A LLER
vaise. - - T
Mais pour )uger de la bonte de Ia matiere 5
(il faut casser un petxt morceau de la pointe ; si
Vintériear est grls s qui'e estla couleur de Jaboune.
trempe, la lame est bonne et si, au’ contraxre,
Celle est blanchstre , élle est abcolument mau~’
vaise, Un detrre de pluq ou de moins de chaleur’
dans la trempe , peut rcndre le ieilleur fer dé-
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fectueux », comme il arrive tous. ies ]ours dux
mexlleurs ouvriers en ce genre. :

" “En vain la pierre seraitde la mellleure quahte
du monde, elle n’est ‘d’aucun usage, si 1a 'maid
du magon ne saitla placer ; er vain le‘géométre
le’ plus expert s’épuiscrait en demonstrauons )
elles ne seront jamais justes , s *il se sert d’un
mauvais compas ; d’un mauvais rapporteur. De
meme, quelque bonne que soit une lamé ; il faut
encoré qu’elle soit bien montée. Cet ob)et est
&autant ‘plus essentiel , qu’on ne saurait lui
donner trop d’attention, pmsqu il s’agit de sa
propre sécurité,

‘Le corps de la garde dou dtre un peu incliné en
quarte, pour faciliter la- pointe. La’ poignée doit

" étreassez longue et carrée po/ur étre tenue plus

"

fermement dans la main et sans géne , parce
que la forme ronde a moins de prise et est plus
diflicile a tenir.

~ Sielle se trouve plus grosse qu’il ne fant pour
1a main qui doit s’en servir , on doit faire limer
Yintérieur du. pommeau , sans souffrir que 1é
‘fburbisséu‘r, pour la diminuer, en lime la soje.
11 faut aussi avoir soin d’en faire remplir le vide
en le forcant avee le marteau, et de faire rivet.
la zoie en pointes. \ 2t

‘
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" Les lames vidées sont plus commodes queles
plates, a cause de leur légéreté, et qu ‘elles sont
d’une plus]uste proportton. Elles. dowent avou',
depuis la garde jusqu’a la pomte, environ 30

" pouces de France. Les longues lames sont dan-
gereuses , p’\rce qu’elles obligent & raccourcir
le bras. Il semble d’ailleurs que le cheix d’une
longue lame fasse soupconner dans celui qui la
porte , une certaine crainte d’étre touché ymal-
gré le goat ferrmlleur qu’elle lui décide , dans
I’esprit de ceux qui ne ]u“ent pas sur les appa~

‘rences.

Un ardent désir d’apprendre ne suffit pas s il
faut encore beaucoup d’attention, de mémoire
et de docilité ; de Pintelligence , de la réflexion ,
et une longue pratique.

Les principaux fondemens de la science des
armes sont, la fermeté, la souplesse, l’equ\h—
bre du corps , la connaissance des mouvemens,
Ia mesure dans I'exécution , la précision dans
les parades et surtout dans-les ripostes. C'est a

- un tact léger, et <0uventpresqu’impcrceptibie,
que ’on doit juger et prévenir les desseins d’un
envemi. Nous le disons en commengcant ce trai-
¢, et nous le répétervns souvent dans la suite,

¢
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p'n'ce que tout ce qun L:l essenllc.l ne saur:ut
&ire trop repele.( e . . .
~ La fagon de tenir son epee est pomt arbx—
iralre. Jit faut que la poxgnee soit au milieu de
la mam le pommeau i Ia Sortie du c6té du pem.
dongt, le pouce é¢tendu sur le plat de la poi-
goée , qui doit &tre étroitement emhrassee sans
que la main s0it en aucune fdgon genee. Toute
géne; toute contraction dan§les parties du corps,
en rendent, (Ians les armes , l’usave munle, et
souvent méme dangereux.

Toutes ces disposilions essennelles s ne
sont néanmoins que des accessoires au princi-
pal. Lorsqu’il s’agit de se mellre en garde, il
faut se meltre dans une attitude naturelle,, avoir
beaucoup d'aisance , d’assurance et de griices ,
¢t les aplombs et les positions dont nous a]lons
traiter.

Lecorps en force elen hberte, doit &tre droit |
sur les hanches, les deux pieds fermes & -terre
et aplat, le ]'ax;ret et la cuisse bien tendns , le
pied gauche formant une denii-équerre par le ta-
“lon droit directement posé a la cheville du pied

gauche , comme il se voil & la planche de la
j)remiéfe position. '
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" Le bras, comme on le voit & la deuxxeme
planche de la deuxiéme positioti , doit étre abso-
Iument alonoe et dans un et'\t de flexibilits hbre
et’ aISe » pour avoir les mouvemens plus- rapx-
des ; Ia main doit &tre & la hautear du téton en
ligne paralléle , les ongles en haut, le coude
rentré en dedans, les épaules bien effacées, le
bras gauche alongé en demi-cercle , et la main
. 3 la hauteur du front. Les doigts doivent &tre un
peu ouverts , le coude aussi en dedans de facon
que I'épaule soit effacée et qu’il ne paraisse au-~
cuneroideur dans aucune partie du corps.
~ Dans cette position, en pliant les deuxjar~ '
rels , la jambe droite se détactie de la cheyille
du pied gauche 4 Ia distance de deux semelles
ouvertes et en faisant un appel du pied droit, .
et prenant sa garde, le genou droit se trouve
perpendiculaire 4 la boucle du soulier du pied
droit, et le genou gauche également 4 la pointe
du pied gauche. La téte doit &tre droite, mais
un peu plus en arriére qu’en avant, les épaules
ouvertes et bien effacées. Mais ce n’est pas assez
d’étre dans cette position , il faut apprendre A
en sortir , suivant les régles , sans rien perdre
des attitudes qui sont nécessaires. o
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Marcher , ou ce que I'on appelle serrer la
mesure , pour se mettre 4 portée de toucher,
_ sans changer la position du corps, c’est mar-
(cher et avancer le pied.droit d’une semelle et .
"demie,, et faire suivre le pied gauche 4 la méme
dxstance, de fagon qu ’il se trouve tou]ours entre
les deux talons > un mtervalle de deux semelles’,
sans traner le pled mais Ie lever seulement
d’'un pouce de terre , et qu’ enle posmt 1e ta-
lon soit. lou)ours Te dernier 4 appuyer; d’ou l’on
wmt qu il est essenhel davoir de la ‘mémoire
pour se ressouvemr de toutes ces dlﬁ'erentes
atutudes dont il nest aucune qul ne soxt essen-
tlelle set qm ne doxve faire parue de I’ ensemble
des mouvemens qm, qumque dlstrmtsles uns . des
attres, doivent avoir un rapport qui les lient s,
et les rendent dependantes les unes des autres.
Fau‘e retmlte s ou rompre la mesure s C est
fan-e directement ce qui est oppose ala marrhe
ordmalre 5 Cest-d-dire, ‘qu’en portant le pled
gauche en arriére de Ia lonvueur d’une semelle,
en ‘faisant faire la méme motion au pled droit ,
sans le ‘traiter, les deux jambes se trouvent
toujours paralléles et ex ligne droite. Par cette
retraite , on connait le jeu dé son adversaire, -
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CHAPITRE IIL
DU SALUT.

Pour faire le salut sous les armes de bonne
grice , il fant. que les mouvemens par lesquels
ils optre , se succédent et sonent hes, quoxque
dlffcrens et distincts.

On ‘commence par frapper un appel du pled
droxt 5 en porlant, en mt_me temps, _la mam
gauche au chapeau 2 etlotam avec grace, sans
prempltatlon, sans mouvement de tete, et en
regardmt le maitre ou Ia personne avec ]aquelle
on fait des armes, observant de lever Ie ponguet
droit au- dessus de Ia t(.te, dans le tcmps que. le
bras gauche reprnnd sa seconde posmon. .

On pose ensuite le talon du pied drmt contre
la cheville du pied gqur‘he et les )arrets ten-v
dus et le. .corps droit et ferme on passe le pled
gaucbe en, amere a la dlstance de deux semel-_
]es ,.en se remeltant en garde et frappant de
rechef .un appel du pled droit; puis Pon. pose
Ia ]ambe g'luche derru,re le. talon dro:t 4 lache-,
ville da pled gauche. e

fis
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Alors le'salat se- marque par un mouvemeut
“du poignet que ] Pon tient 41a hautéur de Tépaulé’
“du cbté de quarte et du cbté de nerce » mais
tou]ours avec aisance , hberte ) grice et deXté~
Tité : ensuite il fdut couper en” devant , et plier
r avant-bras droit pour le rendre souple ét flexis
ble, et reprendre sa prenmre position’ daas le
meme ordre et de la meme fagon qu ‘on I’a qulttee.

N
PR A K B - L im,

I}

' CHAPITRE 1V.-

DE L’ALONGEMENT. RN

Iy a trois mouvemens princip‘aux pour ren-
~dre le-coup d’épée a son but: 1.°, il faut se
. placer, comme nous Pavons dit ci-dévant, en

parjant de la premiére position , déployer les
hras pour prendre sa garde régulitre et fizer la
vié enméme lems aubut etdla pomte de Pépée, .
sang vaciller en aucune fagon c est-a-dlre, en
gardaut fermement tous ses points d’appui ou
ses aplombs , en pliant les deux jarrets, pres-
saot Pappui de la garde , sans géne et sans con-
trainte’, et sans que le Pled gauche bou"e desa’
place. PR
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. Le premier mouvement requis , est de lever
r avant-bras droit & la hauteur du front ’ &’ avoir
les ongles en haut; le coude en dedans, l’epaule
bien cavée , et que le bras gauche tomhe négli-
gemment 4 quatre pouces de distance de 1a cuisse
gauche , vis-i-vis la couture de la culotte, mais
de fagon néanmoins qu’il y paraisse de lo force
et de Pactivité , et se ressente de celle'du corps.
On se sert iei du mot 'negugemmcnt s pour
marquer qu’il ne doit paraitre dans I’homme sous
les armes aucune contramte 2 aucune gene, rien
enfin qui pmsse paraltre ni troP faufarun ni
gumde. S :

Le second mouvement sé_fait en tendant, le
v]arret gauche avec bea\\coup de célérité , sans
néanmoins que le corps fasse le moindre mou-—
vement > Cest-a-dire, qu ’il se derange de sa
posmon. ) :

Ces deux mouvemens ont un rapport e=sen-
txel entre eux. L’un ne_doit aucunement " da-
ranger l'autre , ils dolvent conserver ldenuque-
ment/’ensemble, ¢ est-a dlre, qy xls ne doxvent .
faire qu’un seul et umquetemps, qux doxt sexé-
‘cqter avec autant d’aisance 5 de liberté , et de
velocnte que de fermetés ;
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Le troisiéme. mouyement consme A prendre
son alongement ¢ en réunissant a celu1-01 tou:eg
les motions ou V'ensemble des deux premiers ; 3
observant que la pointe_du fleuret doit arriver
au but :quelcopque s, avant que la jambe droite
ne s’alonge: A cet effet, il. faut tendre e jarreg
gauche avec autant de rapxdlte que d’assurance ,
afin. \que le coup arrive comme un éclair. -

- Ea liant ces trois ‘mouvemens de fagon qu’il
n’en fassent, pour ainsi d:re, qu’un seul, et ne
forment qu'un temps, conservant mvanable--
ment l'attitude et les formes que nous avons di-
tes en parlant du premier monvement. ‘

Aprés avoir exactement exéculé ces trois mou-
vemens essentiels , il faut se remettre en garde ,
)etaut le corps un peu sur la hanche gauche ,
pour ne pas charger la partie du corps qui tra-
vaille pour se remettre en garde , et maintenir
toutes les autres dans la méme position. On plie
le genou gauche pour donner au corps Iaisance
de se replacer avec fermeté , en levant le pied
au rez de terre, sans le trainer et sans qu’il
fasse aucun signe d’appel.

:-'On s’alonge sur le plastron , ou but, placé a
ia anuraille , pour s’habituer &, prendre ses;

3
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'aplombs, pour y styler le’ corps et éviterles dé-
fauts que I'on contracterait infaillibleiient , sans
‘cet exercice ; pour réunir les différens moun ve-
‘mens’, doat nous avons p‘arlé , eten faire un
'ehsemble ‘sans lequel on ne saura jamais tirer
des armes , carils en sont 'essentiel et la base.
~C’est essentiellement d’aprés cet exercwe que
l’on appreud 4 tenir le corps dans un parfait
ethbre » & conserver sans ‘vacillation ses a-
plombs, qu ‘on acquiert de la féermeté dans I'a<
longement, de la justesse dans le coup’d "eeil ,
de la dextérité dans la main , de la solidité sur
les jarrets, et de l'aisance & se remettre en garde
avec autant de souplesse que de précision.
‘ "Aprés‘ cet exercice, qui ne_peut-étre trop ré-
pété, pour les raisons que nous avons dites, on
peut commencer i monlrer 3 executer les diffé-
réns coups-des armes.

HAPITRE V
| DE L'APPEL.

. ' Pour former-un appel :du pied.droit, il faut
passer.la- pointe de 1’épée , 'sans que le corps

4
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travaille , soit sur les armes on dans.les armes ,
appuyer le corps sur la hanche gauche , mais de,
fagon qu’il soit aussi droit que.ferme, afin d’a-
voir plus de:liberté A exécuter les mouvemens
de Ia mains, sans que le corps, comme immo-~.
bile , n’en fagse, aucun.

L’appel ou.Vengagement sert connaitre oﬁ
lepee est engagée , ou dans les armes , ou sur,
les armes ; & ébranler sonadversaire parun mbu-,
vement prompt et rapide du pjed et de la ‘main 5,

- en passant lapointe de I'épée 4 l’envagement
opposc 3 celui oﬁlon esly o ey

C.HAPITR‘E VI

DE LA. PA[!ADE SIMPLE.

- Pt

Avant d’enselgner executer Tes parades sim-
ples 51l st essertiel de dire qu'il en est de qua-,
tre espéces dans les armes; 1.°, la parade .de;
quarte : 2.°, la parade de. tierce : 5._",'.laﬂparade:
do demi-cercle : et 4.°, la parade d’octave.

La parade de quarte se'fait en parant du talon
de la c6te supérieure, ayantles ongles en haat,
~ le coude bien en dedans, I’épaule bien abaissée,,.

Nt
B
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Mavanit-bras restant toujours dans la méme po-
sition de la garde'; la pointe bien soutenue de-<
" vant la mamelle droite de Vadversaire. Nous
observerons ici giie , quand nous disons que la
pointe doit &tre souienue vis-A-vis de-la mamelle
droite , elle ne s’y trouve pas dans la planche
ci-jointe , quoiqu’elle doive y étre, parce qu'en
€n’prévenant le lecteur ‘; nous évilons la néces-
sité'd’une seconde planche pour cet objet. Il ne
doit y avoir que la poignée’ qul se dérange de la
garde ; par un mouvement du pongnet et parun
coup sec de deux ou trois pouces en dedans;

+La pomte doit rester dans sa~llgue dlrecle,
pour favoriser la riposte de quarte qux doit se
rendre du tact-au-tact , en filant a main 4 la
méme hauteur que 'on trouve I'épée de son ad-
yersaire , saps lui donner aucune retraite.
-Pour la parade-de tierce, il y a trois coups

d’épéeh rendre du tact-au-tact de tierce. Savoir:,
le coup de tierce-sui-tierce ; le coup de’ quarte
surles armes etle coup de seconde.

oo Pgmada de tzew-ccegur-tw1'ca.

: ‘Il’fau't’ parer d’un coup sec avec la cote supé-
rieure’, tournant en debors le fort de I'épée,
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‘prenant 1é faible 8- celle de l'adversaite le poi-
goetdy 1a hauieur de Tépaulé , la main bien ren-
Versée en dedaus Tavant:bras deméurant plié
dans 4 posmon ‘sans se déranger ;¥ l except\on
fi¢anmoins da coude, qui doit tourder én de-
hors, ala hauteur du gros de I'é paule La pointé
doit se soutenir dans Ta lxvne directe de la garde,
pour rendre desuite Iariposté de tiérce-sur-tierce.
11 faut avoir soin, lorsque I'on ‘veut rendre
le coup de tierce-sur-ticrce, de bien soutenir
la pointe, et aussi-tot que Ie coup de tierce-sur-
tierce est arrivé aa but, on doit desserrer un pea
les doigts , et surtout le pelit, qui donne toute
la force 4 la main. Par 13, on aVaisance ,'si I'on
veut , de faire’rester la riposte sur le défaut dw
téton de son adversaire. - '

1ly a encore une deuxiéme et troisiére fa-

¢ons de parer le coup de tierce par la nposle.
Parade de quarte sur tes armes.

Pour la seconde , il faut parer de toute la for-
ce de la cdte de Pépée du dehors, en lichant -
le poignet d’un pouce et demi en dehors la main
de quarte, le poignet et le coude toujours dans
la méme posmon et, en soulenantla pomte ’

licher Ia riposte du tact-au-tact.”
; 5"
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... Nous disons quarte sur les armes, pari;tz’{qu’il.
est beaucoup plus avantageux de parer un.dé-
gagement dessus les armes par lamain todrnée
en, quarle dessus les armes , les ongles en haut,
" ete. , que de parer tierce et riposter la main de
quarte, attendu qu'il faut faire un.temps pour
relourner la.main, Jes- onvles en haut, pour.
‘ Jjegdpe cette, mcme. rxposte H ,amsz , lan. peut
aisément juger aprés.cette obse:vqtion.» ,

Parade de nerce seconde. - '-,'

. Pour la trmsleme ) 11 faut parer en tournant' :
le pmgnet de tierce pour tirer seconde , enlevant
Yépée de Padversaire par un petit tact du fortet
du tranchant de Vintérieur de I'épée lournée en
dehors , e poignet a la hquteur de Vépaule , la
pointe bien soutenue, la filer sous le bras de
I'adversaire , I'y conduisant le plus fermement
qu'il est possible, sans“péanmo‘ins serrer la main,
' ni-aucune partic du bras, le coup de seconde ,
par cette facon de parer , s’applique-entre [&
téton et Paisselle (viposte trés-dangereuse).

" On I'qit quitter le fer , dans cette planche,
contre lés principes, pour pauvoir rendre de
houche la démanstration plus sensxb'e.‘

i
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: §i l'on demande Ia raison pourquoi.Ion exi-
ge de,quitter la ligne du poignet dans, cette ];a-i
rade de seconde , .on repondra que 5, .par cette
facon de parer, la riposte est beaucoup plus bel-;

~Ie et plus avantageuse ; atlendu qulelle se rentre

'

de la méme bauteur que tous les.autres coups
qui se. tirent ﬂans la ligne , par la parade d’un
pelit tacf, en 1'elevaut Pépée. de. 1"\dvelsa1re
pour se faire jour.par. dessous son bras, aﬁn que
la.pointe de I'épée puisse filer avec aisance le
long de son bras , pour arriver dans la méme
ligne d’un dégagement dans lqs armes.

- La !parade du demi-cercle est-une parade
qui i’est pas 4 la portée de tout le monde , par-
ce que toute taille ne répond pas A Ja parade.

,.Lf)i‘sqi)’un homme de petite taille risquequon

‘ iui décide le coup au défant de I'épaule, ce coup-

devient imparable pour.lui. Mais celui qui est
d’une taille roisonnable peut s’en servir faci-
lement , et il en résulte un double avantage ; le

premier ; qu’il combat les’ mauvais jeux que

quantité de maitres enseignent, de ne jamais
tirer dans la ligne du téton , ce que nous appe-

“lons des hottes de Racroc ; et le second , gu’as

yantaffaire d un adversaire dressé de cette fagon,
le demi-cercle est d’un trés-grand secours,
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“'Pour le bien: exécuter il faut Elever: ie pox-
goet 4 la hauteur du menton , et se mettre dans
la posmon que’ nous répétons aouvent » parce
qu ‘elle est’ essentielle : savoir que lés ongles
soient en hant s le ‘coude én’ dedans , l’épaule
bien abaissée: alorson frappe par un mouvement
duvpmgnet un petit coup sec bien étroitement »
' la'pointe bien soutenue dans la ligne , obligeant
Pépée, en pliant un peu V'avant-bras , et lichant
le' petit doigt pour que le pommeau soit tout 3
fait 4 I'aise ; on ne doitfaire surtout aucun mou-
vement du corps » Mais filer la pointe au corps ,
en tendant ’avant-bras et dirigeant le demi-cer-
cle, au défaut de Pépaule. Si on demande pour-
qudi, en parant le ’demi—cerclev,' on n’exige pas
ici: que le bras soit tendu, quoique , dans cette
planche, I'épée de I'écolier se trouve parée dans
son fort , elle doit I’étre dans Ie faible , mais on '
voit qu’en le faisant ainsi , il n’aurait pas assez
d’extension ; on répondra que §’il était tendu,
il\passera‘it sous I'aisselle de 'adversaire , par-
“ce qu’il ne peut avoir aucune force , lorsque
son bras est tendu ; la force d’un membre quel-
conque ne consistant que dans le mouvement
et-la flexibilité , et non dans la tension extraor-
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din'aivre qui les épuise ; a lien que lebras-dnroix
1ié tendu et flexible , le coude bien en- dedans ,
Pépaule , en parant, peut agir. Sérrant alors

Pépée de l’adversaire , on a son tact-au-tact du
demi-cercle , d’une vitesse et d’une rapldxte
1mparahles s par l’acuon de l’avanl bras que 1’011 '
conserve. , ' S
L Parade doctive. ':'\" .
- La parade d’octave est une pardde & la por=
tée de tout le monde , parce qu’élle sert 4 -pa-
rer-une grande quantité de coups hors dela lis
gae. S e Sy

" Pout Pexécuter , il faut parer da fortet du
tranchant da dessous de ’épée’, le faible de cella
de T'adversaire’, le poigiiet écarté de deux pou=
ces , Dldvant-bras d’an podce seulement y Ia
pointe soutenué ,: le poignét 4 la hautear de
Ia garde réguliére , 'avant-bras et le coude pliés
dans leur position : dans cet état ; aussi=(6t que
’on a paré.par un petit coup sec; on-file la ris
poste , en tend'ml e bras du tact«au-tact. p
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emarring vin

PARADE NATURELLE'; EXPLICATION DU TACT-AU-TACT.

.-

.01 y a deux parades naturelles , la prime et
1}1 sou§-primc : les anciens maitres appelaient
cette seconde la quinte. La parade de prime est
trés-bonne pour combattre un jeu forcé , od un
adversaite eherche  saisir le faible avee son-fort.
-« Cette paradé. ne convient qu’a un'jeu brut’y
non i ééluiztjui -est établi sur de vrais principes ,
qui détache avec aisance et légéreté. Elle se.fait
e parant’ da fort-et'du traachant'du’ dessous
dé la lamers ayant le poignet-élevé & la-haiuteur
de Yeeil: gauche', la main tout a fait renversée ,

1a pointe; vis-d-visla partie'inféricure dutéton,
le coudeélevé'de sixlignes pliis haut que I’épau-
leiy I'avant-bras -négligemment- flexible , -pour

“avoir/la:facilité de rendre la riposte de.prime
dir tict-du-tact; ce que 'on appelle céder a {a
force.:Mais il faut opposer1a main’ gauche ren-
versée 4 la hauteur du télon, le coude en de-

. hors , pour empécher que P’adversaire ne fasse
coup pour coup.



oulartdes armes.. =~ 35
On appdle parade dé ‘sous: pmne lorsqu a-
“yant’ Ta main de prlme s'on peut parer ‘sous-
‘prime ; e qui ) appel.nt Qumto par les' dnciens
‘maitres comme nous’]’ avods dxt 5 A l’exceptlou
neanmoms ‘que la mam , qm se-trouve ,’en pa~
Tant ' la prlme, vis-d-vis -de I'eeil” gauche ; se
trouve en’ parant sous-prime’ vis- &-vns de' Pé
paule droite : alors on rend la riposte ‘du’ tact’
au-fact dessous pmne ‘en plongeaut Iat pomte
au-dessous de I'estomac. * i o

. Nous:avons par]e)usqu ici du’ tact-au- tact, il
convient de expliquer. ’

Onappelle , dans les armes, du tact-—au ~tact
lorsque Von a paré tous les coups d’épée “indist
tinclemerni , que V'adversaire ‘tire lorsques0n
pied droit tombe 4 son but, ayant‘altention qué
la riposte qu’on dmt lux rendre ne fasse qu’ un
seol temps. :

Si l'on demande s'il est: tou]ours possible- de
réndre ‘la nposte du tact-au-tact , lorsqu’on a
affaire & un -amateur - qui s’abandonné ‘ sur son
alonge ; on répond , qu’ayant exécuté la parade

- de la fagon gu’on I'a démontrée , on peut avoir
_encore plus d’avantage sur un homme qui n’a
aucun aplomb , ni aucune alonge stre , parce. «
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gu’ilne peulm decider i toucher dans la ligne
suivant les principes , lorsque la lame adverse
est soutenue en ligne droite au teton : de sorte
gue quand on aurait formé trois ou quatre pa-
“rades, dés qu’il n’y.a que le poignet qui agit,
sans- déranger le é.,ox"ps de ses aplombs , ni I'a-.
vant-bras,de sa ligne , on peut loujours rendre
Jaxiposte du tact-au-tact. .
Pour peu gquion ait d’m\e\\\geme s de 1a
force des muscles du corps humain et du parti
" gu’on en peut tirer ,'en les employant A propos
et dans la direction et les points d’appui quileur
conviennent,. on ne doutera phs‘ du succes de
notre méthode. . ' g
Si.lon demande pourquoi on. ne fait pas éle~
ver la main, lorsquil s'agit de riposter les coups
d’épée , on répond , que si on faisait &lever la
main , il faudrait quitter I'épée de son adyer-
saire; raison quinous engage 4 ne pas permettre
d'¢lever la main 4 cette riposte du. tact-au-tact,
caril faut faire un ,mou’vement pour lever la
main; et I'adversaire , en profitant pour se re-
Jever ,. ou pour faire une reprise de main de
" plus, il nepeut plus avoir cette vitesse lorsqu’il
 file Ja pointe de son épée.
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CHAPITRE VIII

AT'I’AQI'E SI\IPLE-

Pour une attaque 51mple, on eugage Iepce
de son adversalre par.un appel, connu -sousle
‘nom & appe] du pied droit, ‘en passant la pomte
de l’epee opposée & ceHe del adversalre c’est-
A-dire, faire unou plusxeurs mouvemens Iegers.

- 11 faut engager P épée dessus lc;s armes avec
fermeté et aisance ; tirer vivement un coup- droit
sans forcer I’épée , fixer le point de vue , avoir
lamain dlabhauteur deT'ceil droit ; 1’ épaule abaig-
sée , maintenir le .counde dans sa ligne aipsi que
le poignet , se remettre prestement en garde ,
conservant Pensemble que I'on avait lorsqu’on
s’est alongé., et avoir toujours la pointe vis-a-

"vis de P'estomac. On répéte la méme chose six’
ou, sept fois , pour bien prendre le Point de vue.

L’épée engagée dans les armes , -il:faut:tirer

. vivement.un coup’ drojt-y .sans: forcer la lame ;

-les: ongles ‘bien. rentrans 5 . le. coudz; en dedans,
Pépaule bien abaissée , Ia main 41a hauteur, de

. Lasil gauche ,, la téte droite et qouveptez,fqt se

4
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remeltre vivement et prestement en garde , mais
avec aisance et sans faire d’appel du pied.

Si, engagé I'épée dessus les armés , Pon sent
de la résistance ,.il faut dégager dans les armes,
en filant la pointe de votre épée en avant sous le
: poxgnet de Padversaire tout le long de Pavant-
bras s )usqu au défaut de la faignée, ayant'la
inain'a"la hauteur de | ‘il gauche s lesongles en
haut ; le coudé en dedans , la pointe soutenue :
‘ensuite on allonge son degagement avec légé-
‘Teté et surtout avec beaucoup d’ensémble et de
fermeté de corps ; puns on se remet en’ ‘garde, en
‘soutenant le talon:de quarte ce qu étanl fait,
‘et étanl bien dans ses aplombs s on tu'e un coup
‘droit et I’on se remet en garde. -

On’ engage I'épée dans les armes ; aussitot .
*que Pon sent dessus de la vésistance , puis on la
dégage de dessus les armes, ‘en filant la pointe
]usqu’é la ]omture du poxgnet de I'adversaire , .
et la Soutenant daiis cette ligne 4 la hauteur de
1'eeil droit et couvert'; pour favoriser la vitesse
i degagement ~puis ‘on. s'alonge: Jai 'main &~
gere 3 on’'se Fémel vxvement e gnrde pour txrer
“un Goup drgit; e el

©. Engagé lépée’ dessus fe‘s armes , on pare

Vit
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quarte sur le dcg'lgemeul s paré quarte, 4 52 re-
traite ; on ne peut licher la riposte que lorsque
le picd droit est arrivé 4 sa place , le corps bien
aplomb ; alors on- peut -profiter de sa retra:te
de quarte , en se remettant vivement en garde
et txrant i coup d droit, ' . .

Engage l’epee dans_les é\rmes s 0n pare tlerce
sur le degwementdessusles armes; l’adversau‘e
riposte d’un. coup de seconde dont on  pare le
demi-cercle ‘en faisant retraite, et on rlposle:
aussitdt quel’on: est mis en garde- et en aplomb.

On peut ‘encore parer par le tact-au-tact de
seconde, par trois différentés par'\des alaretraite
aussitot qu on est remis en aplomh savoxr,
Ia parade de demi- cercle s la parade & octave £t
Ia parade dessous prlme. o Co

Ia _parade. de deml-cerc]e est une des plus}
avantageuses s parce qu’en parant l le deml -cer=,
cle,on raméne son épée dansl enga"ement, dans,
les armes et par 1a on aa decouvert le,c,orps.,
de son adveraalre devant sa pomle. . _—

La parade d'octave n est pas. aussi br)llantel,
que celle du deml cercle ; mais l’avantage qui
en resulte esty qu’ ‘ense remeltant en garde dans:
le méme ensemble que l’on s est alonge on e@t}

‘
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moins sujet  &tre touch ; parce que le mou-
vement de la parade- d’octave n’est pas aussi
long que celui'du demi-cercle. .
“ La parade de sous-prime n’est pas au551 avan-
tageuse dans la riposte que les deux autres , par
Ia raison que pour parer la sous-prime , aprés
un dégagement dessus les armes ; il faut ren-
verser lamain ; cé qui demande un mouvement.

CHAPITRE IX.

ATTAQUE: POUR TBOMPER LA PARADE SIMPLE- B

CEngﬂge dessus: les armes, aussitot que Pon
sent le tact de I'é épee de l’adversaxre c’est un’
signe qu'’il veut forcer a faire un degagement
dans les armes ;" mais, usant’ de prévoyance
on trompe sa parade de- quatre par lune,
deux’ dessus les armes , ce qui I’oblige,, parle
premier’ mouvement » & parer quarte. "On file
aussitot la pointe de 'épée dans les armes , jus~
qu'y’ Ta moitié de Pavant-bras droit de Padver~
saire Ia poirite et le corps soutenus, le poignet
a la hauteur de I'eeil droit, lebras un peu en.
dehors, pour couvrir la’ féte , achevant aussit6t
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l’unc, deua, avec précision’ et fermele au pé~
faut de Pépaule , se remettant avec v1vaclte €n
garde et en défense. - g

D’abord que Pon’ sent le'tact de I'é i)ee de I'ad-
versaire , il fant enga"erl’epee ‘dans lés'armes 3
car ¢’est un signe qu’il veut forcer i f‘nre un

, degagement dessus les ‘armes ; mais on e
rompe , en marquant Pune:, deux , pour
l’obllger, par le premier’ mouvement a pa-
rer herce : on file I’ pomte dé Pépée dessus
lesarmes , jusqu’a la moitié de son avant-bras'y 5
la pomte etle corps , encore une fois,, ‘bien sou-
tenus , les ongles en haut, le coude en dedans,;
Pépaule abaissée la main ala hauteur de 'wil
gauche; puis on file Ia pointe de e pce ‘le long
et en dedans du bras droit de I'adversaire y en -
" ligne drofte 4 son leton et, achevant lune’, s
deux avec aisance, on se met prestement et
vivementen garde et en défense. e ’
On engage son épée dansles armes , lorsqu’on-
senl le tact de celle:de ’adversaire ; alors on

tire un dégagement dessus les armes; il faut pa- -

rer- tierce ‘et un coup de seconde par le- tact-
au-tact , et I’on se remet vivement en garde. . :
- 11y a deux parades pour-parer le dégagemnent

4%
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dessus les armes : la simple- de -tierce et le con-
tre—de»quarte. .

On engage son epee dessusles armes s lors=
qu’on sent le tact de I'épée de I'adversaire, alors
on tire un dégagement dans les, armes, parant
quarte et ripostant.du tact—au tact.

‘Il y atrois paracfes pour parer un dega"ement
dans les armes ;savoir : la quarte, le demx-
éercle et le contre-de-tierce.. - ,

-:On engage son épée dessus Ies armes,en
masquant la parade de quarte, par. v une, deux ,.
dessus les armes ; puis, parant ausmlot qudrte ’
ct tierce 4 et. upostant de. tlerce-sur-llerce, on
se.remet prestement en garde. ,

-1l y a deux parades yrmcnp'\les pour parcr
Pune ., deua dessus les armes; la quarte ettier-
" ¢e , ou bien le contre-de-quarte - doulnoua par-
lerons dans la suite. | . )

Si, engageant son épée dans les armes , on
trompe la parade de tierce , parl'une, deux
dans les armes , il faut-parer aussitot tierce ct
quarte,, riposter par le tact-au-tact de quarte ,
et se, remettre vivement et prestemenl en garde
et en defeuse. . ' .

Il y a encore d'autres parades pour parer
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Pune, deuw dans les armes ; savoir: la tlerce
et quarte , ou bien le deml-cercle, l’octave ou
le contre-de- nerce. BT TP PR
Quand ona env1e dep'u‘erl simple

dans les armes alors ﬂ faut revemr aussitot au,
51mple-de -quarte. _ o '
Le demi-cercle est u une. parade dont on; peut
se servir lorsque Con marque l’ulw deum dans
lcs armes s au dermer mouvement ;s la pointe,
de I’ epee de votre adversalre n’est pas dans la
le’ne du-ecte du teton, \a pm'.xd\, t\‘ou\aye» ;
tres bonne s pour barrer Iepee deladverba‘n:e,.
~sur l’une, clewv d.\ns les armes , au dermen
mouvement. PR TR AT
.- La.parade; du conlre-de-nerce est tros- sohde
pour pirer l'une, deux dans;les armes , lors+
que Padversaire marque; avei: légtreté de m.uu,
en droxtah"ue du téton, undernier mouvnment.
Toutes tes parades onl chacunt, en parucu- :
lier leurs avantages , lorsqu’elles sont guidées
par le point de vue et par un tact délicat : La .
parade de tierce et de quarle est benne 4 exécu-
ter, lorsqu’on a & faire & un homme qui a requ
de bons principes ; parce qu'il tire son une
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deua: d’ms la hgne dwecte et avec dehcatesse de
. la main, M

La parade du deml-cercle est absolument né-
cessalre et mdlspensahle, lorsqu on aaffaire avec
un homme qux n’a pas Dintelligence de la ligne
dlreute ; 'parce qué le demi-cercle’ ramaese sesg
mauvais coups de racroc, etcest en quoicon-
siste I’ atilite prmcxpale de cette parade.

11 résulte les memes avantages de la parade
doctaye , sur un homme quin observe pas la-
ligne : pomt essentiel dans les armes quand on
veut opérer , d’apr(,s les meillears. prmcxpes. .

" La parade du contre-de-tierce est plus ayan-
tageuse et plus favorable que-les trois autres ,
sur 'une, deux dansles armes, au dernier mou-
vement , par la raison qu'il y a un double avan-
tage A riposter par.le tact-au-tact par trois diffé-
rentes ripostes, qui sont, la riposte de tierce-
sur-tierce , ou le coup de quarte sur les armes,
ou le coup de seconde , lorsqu’on a trouvé I'épée
du talon du contre-de~tierce.
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CHAPITRE X

HAN!ERE DE DEGUISER LES QUATRE PARADES DE
LUNE, DEUX DAY LEs AI\ME:. A

11 faut engager son épée daos les armes ,
aussitdt que-l'on sent-que Padversaire s’oblige
par son talon-de tierce et de quarte ::.alors il
faut mﬁrquer l'une , deux ,-trois, oula dou-
ble feinte dessus les-armes ; ainsi appelée par les:
anciens," la pointe soutenue jusqu’i ce qu'on
ait fait pe‘rdré Pépée & Padversaire , sur-Pune:;-
dewx'; il fauttirer et prestemenv, une ,-deuz,
trois’, et se remetire én garde 6t en défense.

L’épée engagée-dans les armes , on doit:mar-
quer une , deux dans les armes, pour obliger
Padversaire & parer le demi-cercle , la pointe un
peu plus basse, mais on le surprend dans son
demi-cercle ,. en marquant I'une, deux , trom-
per le demi-cercle,  qu’il pare. On doit parer
dsa retraite a simple quarte et nposter.

Engaoe lepee dans'les armes,, siv advercane
pare sur une , dau:z:dans Tes armes d’octave,’

il faut déguiser son octave, filer aussitot I pointe

’
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de I'épée dessus les armes , comme en un déga-
gement simple, et se remetire en garde ¢t en
défense , mais toujours vivement et prestement.

Si I’épée engagée dans les armes » Padversaire
pare sur une , deux dans les armes le contre-
de-herce, onle trompe sur son contre cn mar-

- quant l'une , deux, puis-un dégagement dans
les -armes, altendu que, par son conire-de~
tier¢e sur-un dernier mouvement , on se trguve,.
contre lui, sur l'engagement de dessus les ar=
mes, que ’on tire aussitdt dans les.armes. ’

. L’'épée engagée dans: les armes, si-l'adver-
saire pare le contre-de-tierce et le simple de
quarte ,.on doit marquer. deuw s une., deux,
une dans les armes et une dessus les armes ,

_ puis se remettre en garde eten defense.

[— ~
CHAPI T RE XL
‘MANIEBE DE DEGUISE& LES DEUX PABADES STR
L UNE , DEUX DESSUS LES AR‘\IBS.

[

Aussitét que Pon sent que l’adversaire' force
Pépée detierce dessus les armes , ¢’est unemar-
que -qu’il veut forcer 4 marquer I'une, deu:c

P
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dessus les armes; alors , sl pare par le simple
de-quarte et le simple-de-tierce,, il faut marquer
l'une , deu:c, troisy ou ce qulon appelle dou-
ble-feinte dans les armes , la pointe bien soute-
nue , la main & la hauteur de Peeil gaucbe le
coude‘en’ dedans, l’epaule‘ bién ‘abaissée 5 puis
filer la pointe aussitot en-dedans de son bras ;-et
s remetire en garde et en-défense, , - !
Engage Pépée dessus les armes., si I'adver=
‘saire pare wune, deux, du contre-de-quarte
sur-un - dernier. mouvement., il faut suivre son
épée” du contre par un petit tour, pour lui faire
perdre I'épée par un dégagement dessus les ar-
mes, et se remettre en. garde‘ct'ﬂen defense. - :;
- Si I'épée , élant engagée dessus les armes
I'adversaire pare le contre de quarte et le sim-

-ple-de-tieree, il faut marquer deuw, une, deux,

une dessus les armes et une dans les armes,. et
se remettre en garde et ‘en défense, -
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‘—
——

CHAPITRE XIIL.
PAnAnE ﬂ’t}NE; ‘Z}EUX ‘DANS LES' AmNES,

81 Padversaire eugage l’epee dans les armes s
:on déguisela parade de tierce; margquant Vune ,
deyx et parant tierce et-quarle , si on ne trouve
passonepee. [P S BT

"Il faut parer au dernier mouyement le contre-
‘de-quarte ét riposter du tact-austact ;. ¢1'se re~ -
‘mettre en: défense. : = T

-8i 'on.marque. lune, dau:v dans les armes ,-
la pointe hors de la ligne;, il faut parer le demi~
cercle; et si I'0n ne trouve pas 'épée de 'adver-
saire par la paradedu demi-cercle, il faut harrer
;augsitdt 1'épée de quarte et riposter de méme ,
‘puis se remettre ‘en défense. - SIS

Si I'adversaire marque:l'une , deux. dans les
srmes, il faut parer Poctaveala derniére feinte,
et si 'on ne'trouve pas son épée par la parade
d’octave, il faut parer aussitot tierce et riposter
seconde par le fact; ‘et ne trouvant pas I'épée

~d’octave , au lieu de prendre la parade'de tier-
ce, on peut parer du talon de quarte ; mais en
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parant la tierce , il ‘résulte plus d’avantage P
 parce que la pointe reste dans laligne du corps.
Si I'adversaire marque Pune, deux dans les
- armes, il est essentiel de parer du contre-de-
tierce » &la dernitre feinte ; mnais si 'on ne trou-
ve pas son épée du contre- de-tierce s 1l faut ve-
nir aussitdt A Pépée de quarte ; et si on ne la
trouve pas par le talon de quarte , il faut parer
deux contres sur ses deux une, deua du contre-
-de-tierce et le contre-de-quarte, etse Temetire
en garde et en défense. ‘ !

'CHAPITRE XL~

PARADE D'UNE , DEUX DESSUS LES ABMES, .

L’adversalre engageant 1’ épée dessus les ar-
mes , marque 'une, deux pour fa faire perdre son
épée de quarte; mais il faut parer aussitot du
contre- de-qu.u‘le, Sur son uze, deua:, a la der-
nitre feinte, et'si on ne trouve pas son épée de
contre-de quarte, parer le’ smple-de -tierce et se
remetire en défense , tou]ours dans ‘les dxspo-
smons que -nous avons dlles aux chapllre prece-
dens, et que nous ne répélerons pas aux’ suﬁanb
pour éviter les redites. 5
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CHAPITRE XIV.

MLNIEBE Dl’. PA!\EB. LL I\IPOSTE DK TIEKCE SUB'*
TIEBCE, ET I’.N QUH\TB DE‘SUS LES ARNES-

'Si on ‘fait un dégagement dessus les armes ,
Yadversaire: pare tierce, -en rendant- la riposte
de tierce-sur-tierce ; mais on doit parer 4 sa re- -
. traite’, par la parade de pnme 5 el nposter de
méme.

. 8l riposte quarte dessus lesTarmes a- lare-
traite , il faut parer du demi-cbotrs-de-quarte ,
rlposter et se remettre en défensé.

- CHAPITRE XVe
DB IA PARADE: DU’ GONTRE-DE - QUABTB-V

Parer du conlre c est décrire eun cercle autour
del’¢ pee de l’advercalre par un peut tour, pour
l’ecarter en la )01gnant. ) .

- La pargde du conlre-de-quarte est atie ‘des
plus esscnuelles 3. ‘et quxconque la poswde de L\

& i oo o
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facon. qu’elle est ici enseignée , peut se flatter de
posséder yne grande partie de I'adresse de la
riposte ¢ il peut rendre inutiles toutes les entre-
prises de- son ennemi, ;parce qu’elle embrasse
presque tous les coups des.armes. - . . -

- Comme il n’ya que'l exercice qui puissé: la
rendre facn]e 4 la main’; en rendrq P'usage’ alse,‘
la pratiqué famili¢re’; on ne saurait trop I re-
commander, Ell¢ 'exécute; tant de pled ferme,
qu’en rompant ;" par - gradation; du contre-de<
quarte , du simple-de-tierce et du dem1~cercle.‘

- Elle pare tous les coups: d’epee nommés “un
deg-\gement dessus les armes 3 Lune , dewa
dessus les armes ; 5 lune deum, trots dessus
les armes-\,vle coupé sar-pointe A<laretfaite,

Pour la former, il- fant: passer-soii; épée par
un petit tour, en joignant presque. lalame -de:
l’adversalre sans que le: po:gnet se bﬁugé, si
ce n’est lorsque 1a pointe a'fait’ son tour’; alors
C’est au poignet E travalller A son ‘tour, ‘e’ pa=
rant par 1 la cdte qupeneure, les ong]es en haut,
le coude en dedans Té pnule,abmssee la main.
d.oyi'_'t ,,xv"ippsgg:r ]a hauteur de sa garde s ﬁler la
pointe qu’il faul avoqusom,de,«s’outemr pour
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rendre la nposte du tact-au-tact avec: plus de
yitessess. : i : : ~ '
- -Autant.de fois qu'on. ne. peut trouver l’epee
~ de contre-de-quarte , il faut parer le simple-de-
tierce. Si ce simple ‘devient inutile et ne pro-
duit rien , il faut employer le demi-cercle ;. et
s'il en est de méme du demi-cercle , il faut pa-
rer,le simple-de-quarte ,, riposter du tact-au-~
‘tact, qui sera toujours devenu inévitable pour,
adversaire ; puis remettez-vous en garde et e,
défense. :

e
—

CHAPITRE XVI

. PARADE DU D‘EM!—CO‘NTRE-DE-QULBTB.

Il faut distinguer le contre-de-quarte du de-
mx-contre-de—quarte. L -
;-On ne peut, par exemple, parer un deml-i
contre de-quarte sur un dégagement dessus les, -
armes , parce qu’il faut étre engagé dessus les
armes , pour parer un demi-contre- de—quarte ,
Iorsqu in adversan‘e ure ‘un coup droit dessus
les armies,” Ainsi il’ ny a que 1 engagement qui
différe d’dn” contre i ‘an’ deml—contre 5 ‘'mais
" delan’abrége aucunement le tour que la pointe
doit faire. :



- ‘ou Uart des armes.: - 53
" De sorte qu’un demi-contre-de-quarte ne p‘eui
servir qu'a parer un coup'droit dessits les’ armes
et & rompre. les projets d’un adversaire, |
' 8i-FPon itire avec ligéreté et délizatesse ‘de
main ; il faot iipoSter‘par letact:gu-tact du’ de-
mi-contre-de-quarte';’ cette parade’ a ‘le méme
effet qie’le contre-de-qmrte. SR N

“ 1y a'encore une autre parade pour Ie conp
droit dessusles’ armes, et cest ]orsque I'on-a af-
 faire d ud ‘homme qui- nre ‘un ¢oup dront, eh for-
cant’ l’epge adwerse , én saisissant’ le faible par

~son fort ; alors il fautparer de la prime, et si on

ne lrouve pasla paradc de prime, il fadt revenir
aussi-tot dessoub pnme s appeler qumte ct‘l‘]pOS-
ter de méme : puis se remeure en garde et en
defense. ‘ o -

f

CHAPITRE ‘(VII
"DE Ia PARADE DU CONTRE-DE- mméfs.

La Parade du contre-de-tierce estvph':s difficile

‘A exécuter que celle du contre=de-quarle ; aussi

est-clle moins certaine parce que ce n’est que
. g
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hors de mesure que I'on doit s’cn servir ; mais
si on veut qu'elle ait.le méme effet que le con-
tre-de-quarte , il faut avoir soin ‘que Padver-
saire ne soit trop engagé , et que la pointe. de

I'épée fasse un petit tour et qu’elle soit bien

soutenue , le pmgnet en- tierce , et.lorsque la
pomle fait son ouvrage, I'avant-bras restant -en

" ligne,. il faut riposter. Il pare, tous les coups

d’epee nommes; le dega"ement dans les. ar-
mes , lune deua: dans les armes au dernier
mouvement, un coupe -dessus pomte dans Ies
armes. '

Toutes les foxs que l’ou ne, trouve pasl’ epee
de adversaire du contre- de-tierce, il faot re-
venir parer le simple-de-quarte , et si cette ten-
tative est inutile , on doit parer le contre-de-
quarte , et 'on ne saurait trop le recommander.
Tirésulte desdeux contres beaucoup d'avantages.
Ils donnent la légéreté de la main, la délicatesse,
la vitesse, la précision , I'aplomb du corps , et
rendent les nerfs souples et I'avant-bras méelleux
et flexjble.

.
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CHAPITRE XVIII

PARADE DU DEMI-CONTBE ~DE-TIERCE.

Ayant dit h dxﬁ'erence qu1 se trouve entre un
" contre et un deml-conlre, il est inutile de le
répéter jci. - . S ‘

Iy a deux parades pour parer un coup drolt
daus les armes ; la premiére,, qui consiste & obli-
ger le talon de quarte pour.s ‘empécher d’étre
touché ; mais il n’est ‘pas conseillable de‘s en
servii'_, parce qu’or n’a aucune. riposte. .

. La seconde , qui est le demi-contre-de-tierce,
est la plus solide, et si elle denenl muule, em-
ployez le snmple-de-quarte. .

_On doit s'appliquer 3 acquérir ces pm‘ades
doubles. comurue elles sont ici enseignées , savoir:
le demi-contre-~de-quarte et le demi-contre-de-
tierce ; parse que, dans, tous les assants, on
peut s’en servir pour rompre tous les desseins
d’un adversaire. o

Par ces deux parades , on prévient ses pro-
- jets, en changeant souvent 1’épée d’un coté &
lautre, soitdessusles armes, ou dans les armes.
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CHAPITRE XIX.
’ DU COUPE SUR POINTE.
[ i\"i‘. T . - -
- On appelle couper sur pointe , I'action de
passer ou dégager son épée par dessus celle de
son adversalre ‘en.tirant surlai -

Beaucoup de personncs sont dans I'usage de
ne tirer les coupés‘que dans l’attaque ; mais il
nest nullement conseillable de le faire ;4 la
bonne heure -dans la riposte aprés la retraite
par’ la raison qu’il faut facxhter Pexécution* ‘du
¢oup que 'on aparé, en e jetant du pongnet et
de avant- bras, de facon que la lame ne's’écarte
pomt de la pointe de I'épée de Padversaire qu’a.
lla; distance de deux pouces. Mais lorsque Fon
est vis-a- vis de sa pointe , il faut tendre le bras

" d’une grande vitesse , jusqu’a ce que la-pointé
ait gagné-la saignée du bras. 'Alors il faut tirer
le coupé que Padversaire peut paxer par le sim-
ple- -dé- Ilerce 5 ou pour le plus sar, par le con-
ire- dc-qmrle s lorsqu’il ‘tire dessus les arwmes.
Sion a tiré dahs les armes, P'adversaire: peut

\
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parer le simple-de-quarte ; mais il vaut mieux
parerlc contre-de-tierce. RN ’

-Lorsque I’on atiré un coupé, le grand ot prin-
cipal objet est de parer:le double , soit dans les
armes ou dessus les armes,, ‘par Ia raison , qu’a-
prés , on ne peut plus déguiser le contre. Ainsi,
toutes les fois qu’un adversaire tire un coupé d
la retraite ’ il faut parer le. contre~de-quarte, -
pour lé coupé-sur-pointe dessus les armes , et le
contre de-tlerce dans les armes; ‘oo 0

.
et . oy

cmaniThE xx

MANIERE DE TIREB A'U M'UB, E’l‘ DE PARER-

) ~

Tlrer au mur, c'est s’exercer i regler sa main
et ses Iouvemens , pour ajuster en ligne directe
et.avec justesse, la i)ointe d'une épée sur la par=
tie du corps que P'on voit & découvert. .

. Cet’exercice estle plus essentiel et le plus né=
cessaire de . tous ‘ceux qu’exigent les-armes. Il
produit.quatre bons effets; la-vitesse:, la fermeté
du corps; et des. jambes ,7la.justesse et’la‘con=
naissance, sans lesquelles on ‘ne:fera jamais-des.
armes. Pour lirer 'au mur ,-on doit se metlre
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dans ses: aplombs s avoir-le corps: lnen assis
sur les hanches. ‘

On ote son chapeaun de la main gauche s avee
aisance , sans tourner ni-baisser la 18te; on pas-
se la pointe de I'épée par dessusla pointe de cel-
le du Maitre , en se relevant de la jambe droite 5
le talon 4 la cheville du pied gauche, lesjarrets
bien tendus , en coupant par un moulinet ayvant-
bras gauche, se remettant dans sa position ,.le
chapeau a la main gauche, et ouvrant bien leﬂ

" deux bras pour savoir lequel des deux doit s’a~
.longer pour prendre sa mesure; ordinairement
la préséance appartient par politesse aux étran-
gers; mais, comme le Maitre n’est pas considéré
comme tel , on s'alonge en prenant sa mesure.

Remis danslahgne directe dela garde.pour
s’alonger , ‘on s.’alon'fre en laissant ‘tomber -le
bras gauche dans la seconde position. On appro-
che le bouton du fleuret fort prés de. I'estomac
dir: maitre ou de son prévdt, sans le toucher,
mais seulement pour s’assurer de sa mesure.

- On se remet aussitdt en garde , le bras g gau~
che en haut daus sa premiére position ; puis on
marque 1€ salut des armes par denx mouvemens
du poignet en quarle et en tierce ; on coupe par
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.un moaulinet, dans le méme temps que le bras
gauche remet le chapeau ; mais , en le quittant
de la main dans un méme temps, il faat se re-
mettre:dans la garde ordinaire. ' ,

On doit exécuter son mur en fixant le peint
de vue directement’ au télon ; puis Yon passe
]a\pointe «de I’épée’ légtrement dessus les ar-
mes , le corps bien soutenu , et en filant rapi-
dement la pointe en avaat. '

On doit se mettre dans I'alonge ordinaire aussi--
Ot que I'adversaire ayra paré tierce par un'coup
sec , pour chasser 'épée de la ligne. A

On doit encore laisser tomber épée , en Ia

tenant des deux premiers doigts, le bras se
-trouvant néanmoins bien tendu, le coude en
dehors , Pépaule cavée, la téte bien droijte; et,
regardant. entre le bras et I'épée , rester long-
temps dans son alonge , pour soutenir avec op=~
position le corps dans les aplombs-et examiner
soi-méme si tous les membres sont fermes et
situés daos le dégré de perfection nécessaire.

Puis on se remet én garde ; on dégage de re-
chef , on tire undégagement dans les armes)
sans reinuer le pied gaache , en observant scru-
puleusement de faire. les ‘dégagemens:fins., et

-
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de ne Teverle pied droit qu’d rez de terte » pour.
gaguer par li plus. de: vitesse, : '

. On doit observer la méme régularité en s'a~
longeant dans les. armes et dessus-les armes,
comme une -chose essentiellement nécessaire.
.. On doit encore avoir soin de ‘ne jamais faire
un dégagement dessous le poignet; car ce se~
rait aller‘contre les principes regus et établis,

On finit de tirer au mur en.se remettant dans
sa premitre attitude , relaliveméﬁt au mur ;
et lorsque le maitre ou celui'qui préside a la
salle, a pris.sa mesure , onfait ensemble le sa-
lut.du. mur ,‘en se remettant pour parer comme

*

Lui. . Lo o N

lﬁ*

CHAPITR EHX"XI

DE LA PABA'DE DU MUR

I’arer au mur, smmﬁe rester. 1mmohxle et at-
tendre le dégagement'; pour apprendre 4 le pa<
rer, avec vivacité et sécurité parle seul-mou-
vement du poignet ., -sans riposte sur le tirear.:
" Pour:parer -au-mur ; il faut se tenir bien en
garde, le corps ferme sur les deux hanches',
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et que toutes les “autres parties: de' lindividu
soient aussi en état d'y concourir. Le pied gau=
che doit &tre ferme et d’aplomb 4 terre , latéte
doit étre droite , le poignet un peu plus bas que
la garde ordinaire , en lm donnant un peu plas
de jour. o ) ‘ SR

Les regles établies pour parer ‘du‘simple sont-
lorsque T'on se trouve & tirer au ‘muravec un
étranger , ou dans une salle différente de’ celle
ot 'on se trouve habituellement. .

Mais pour rendre le contre-de-quarte et le
contre-de-tierce plus la main; on peut s en
servir , lorsque l’adversalre tire de cétte fagon ,
mais cela ne dmt étre que par convention avec
Lui, o
" On peut doubler le dégagemen{'pour obliger
réciproguement a parer deux tours par le con-
tre 5 chose lres-uule pour rendre le’ po;gnet
flexible. ‘ S

L’adversaire peut encore marquer des unes ,
dewz ; en tirant au mur , tant dans les armes’
que dessus’ lés armes ; mais on les pare parle
contre 3 savoir : lorsque 1’adversa1re marque‘
Yune , dewi déssus'les armes , on' doit parer.
parle contre-de-quarte ,& la'derniére femte yeti
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P'une, deux dans les armes le contre-de-tierce,,
pour apprendre 4 le parer dans: les assauts avee -
ponctualité et précision: . :

- 11 est conseillable & toute personne qui veut
se perfeptionnef dans les armes , de chercher
autant qu’il est possible de tirer au mur de cette
fagon, pour apprendre & détacher les unes,
deuz, parce que rienne conduit plusa I'agilité
¢t ala dextérite qui conviennent A cet exercice.

' CHAPITRE XXIL

. DE LA PARADE Dy CERCLE ENTIER. -

Parer du cercle s Gest f'oz'mer avec I'é épée; un
moulinet pour écarter celle de Vadversaire ,
mais, avee vitesse et preclpltanon en serrant_
Ia pomte bien soutenue » Pavant-bras plié , le
coude ¢n dedans , lepaule affaissée , le pom-
meau de méme , la maio 4'la hautéur du men-
ton.. Cette parade exige que le corps ct le poi-
gnet soient‘soutenus‘, beaucoup de souplesse,
dans l'avani-bras ; &’ ot il résulte que la riposte ,,
qui demande une entiére fermeté sur les jumbes ,,
pour 2tre vive, deient absolument imparable.,
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Mais il ne faut se servir de cette parade que

lorsque I"on a affaire & un ferrailleur*, et 4 un

homune qui dirige des coups mdxgues de la no-
blesse des. armes. :

v

HAPIIRE XXIII

DE LA PARADE DB LOCTAVE ENTIEBE.

"On tire 1e méme 'waulage de ‘la parade de
Poctave entitre que de la parade du.cercle en-
tier , pour se gamnur d’étre touché par les fer-
railleurs, ‘ . ‘

Par un moulinet en dehors des armes , vxfet
serré, la pointe soutenue dans la droite hgne ’
le poignet un-peu en dehors, un-petit coup sec;s~

. voild tout ce qui peut s’opposer efficacement &
tous les mauvais jeux qui pourraient se présen-
ter, parce que de mauvais-principes ne peuvent
jamais ayoir aucun accés contre les bons. -

* Ferrailleur', ou ]:n:étailleui",i signifie un homme qui
n’ajamaisrequ de bons pnncxpcs, et qm n’a: que la fan-
faronnade en partages . ol
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CHAPITRE XXIV.

DY DOUBLE POUR DEGUISER LE CONTRE-DE-QUARTE.

Comme on a déja dit que le contre-de-quarte
était une des principales parades dans les armeé,
il s’ensuit nécessairement que celui qui est en-
seigné par un bon maitre , et qui tache de le
lui faire acquérir , a .un trés-grand,avantage sur
celoi qui n’a pas eua les mémes principes.

-+ En senitant le' tact-de I'épée de I'adversaire
de quarte c’est un signe infaillible qu’il veut’
se servir du con tre—de-quarte. :

-1l s'agit alors de masquer son jeu et de faire
un-tour et demi dessus les armes , en filant la
pointe; et soutenant imperceptiblement en avant,
et par gradation , au corps de 'adversaire , les
ongles en haut , le ‘coude un peu en dehurs,
Ia téte-bien droite et en dedans. - :

- La main 3 la hauteur de il droit ; si on ne
pgut,wem;-& son but, ;parce -que Padversaire
" auraparéle tour et demi par un' contre-de-quacte
et le simple-de-tierce , il faut e remetire en |
parade & la retraite ; tromper son contre-de-



.~ou Uart des armes.” 6>
quarte et le simple , par un tour d’une,;deua; )
dans les armes;, en filantla pointe, s,qusson,bras;
pour tirerune , deum 1. o

Si-on'ne peut parvenir & toucher l’adversaxre,
¢’est.qu’il aura paré le contre- ~de- <quarte , puis,
le demi-cercle , ce qu’il §’agit de parer 4 la re=
traile. ' '

1i faut sartout exécuter les mémes parades
gue I'on a vu faire au maitre, lorsqu’on.se trouve
avec d’autres dans les mémes circonstances.

CHAPITRE XXV.
DU DOUBLE, POVR 'm()\mm e con'mn-na ~TIERCE.

Lorsque lon sent le tact de l’epee du mutre
dessus les armes, c’est un signe qu’il veut se
servir deson contre-de-tierce. Alorsil fauttrom~
per , faire un toar et deini dans les m‘mca , 6D
filant Ia pointe , en la soutenant 1mp¢,rcepuhle-
'ment et par gradauon dson corps , serrer pres
de son bras , ayant les ongles en haul le coude
en dedans » I’épaule halssee 'la main 4 Ia hau—
leur de 'l gauche et si daus cetle posmon s

on ne peutparveun‘ a son but.,2 c’est qu’l xl aurd
6*
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paré e contre-de-tierce y -puis le ‘simple-de-
quarte , qu’il faut parer-i la retraite. Tl faut aussi
tromper le contre-de-tierce de Vadversaire, et
le simple-de-quarte , en tirant un tour l'une,
deux- dessus les armes , et se remettant en de-

f

fense, -

CHAPlTRE )x)xVI

it

pu couLk.

On appelle couler, lorsqu’on se trouve en
mesure 5ur son qdversau'e ; alors il faut glisser
sur le faible de son épée , par un frottement vif
et sensnble » dans le temps qu'il oppose pour
parer puis dégager subtilement et tirer sur lui..

" Ce coulé estune des attaques les plus assurées,
en ce qu’il détermine ‘souvent ennemi d'aller
ila pamd'e,’ tant par ‘le simple que par le dou-
ble; mals ilne d01t s'exécuter qu’avec beaucoup
de précision: e ‘

~ Coulé ést encore de tenir toujours l’epee di-
rectement devant sm ; serrer et couler en sou=
tenant le corps et la pomte s pour ﬁler de suite
Favant bras. -
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.11'y. a deux parades pour ;parer un coup droit-
dans les armes ; et c’est d’elles que -dérive le
coulé , qui doit se faice aussitot que. Ladversaire
s’oblige au-coup:droite- 1, wn s o 1o )
Ces deux parades sont, lej sunple-de quarte s
en obligeant la cote supérienre:; les ongles.en
haut.;:le. coude ren.dedans ;:1’épanle }achée et
la pointe bien soutenue. . 0o oy
“Laseconde'de ces paradeset la plus certame,
est:le: demi-contre-de-tierce:,’ et-il fautéviter
soigneusement de se servir du: sunple Iorsquc
Padversaire: tire un coup, dreoits. - (7o sl
"Il s’agit maintenant d’enseigner. & tromper
le sxmple. ‘On ' peut avoir -affaire - conire un
homme qui-. s’en sert y mais il n’est: lamms uu(e
de-s’en servir. R §
11 faut couler pour obligefil’adversaire A parer
du talon:de-quarte dans les armes , que lon doit .
tromper’, par un coulé-dégagé dessus lesarmes;,
en soutenant la‘;pointe de I'épée -avec précision )
ayant les ongles en haut,, le coude un’ peu ‘en
dchors , 1'épaule lachée, la main i la: hanteur
de Peeil droit , et surtout une grandé légéreté et
une extréme dehcalesse de main,
Si l’adversalre pare deux sxmples dans Ies
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armes , sur: un:coulé d’uneé , deuwx , il faut se
.remeltre-en défense - ; .
« I faut I'obliger & parer tierce: par un coult., ‘
dessus les armes, la pointe soutenue - jusqu'd
son coude, ct en-lui:faisant perdre Pépée qu’il
tient par la tierce ; puis il faut tirer; un coupde -
seconde:, qui se pare parloctave , et s remet-
tre en parade 4la retraite, - Lo
<~0n trompe encore. la tierce et Poctave par '
ani‘coulé et la feinte seconde , et.en se remet-
tant vivement en défense. Lo
Il y a trois parades pour parer un-coup droit -
dessus les.armes ;. savoir : 'le simple-de-tierce,
en obligeant I¢ talon-de-tierce; la prime, lors<
qulon.a affaire & un homme qui force le faible
deI’épée ; le demi-contre-de-quarte , qui estla
plus sire de ces trois parades.
- 11 faut tromper le simple-de-tierce en coulant
-sur I'adversaire , pour . I’obliger & parer de son ‘
talon-de-tierce, et sitdt que P’on sent le tact de,
son épée dégage, et sil pare par le talon-de-
quarte,_ il faut se remettre en parade de quarte
a la retraite. : !
On trompe encore ses deux sxmpleq coules par
Pune, deux dessus Ies arnes » ¢t Pon seremet
vivement en garde et en défense,
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“On 'a la méme feinte 'que ‘le coulé dans les

" armes , par la'seconide et la feinte seconde. Tout

ceci demande , comme on voit , non sealement

de la ‘mémoire pour retenir les noms de. ces

différentes motions , mais encore tne counais-

sance exacte de leur mécanisme. -~ . . .-
o . ‘

o ————————.

fe

CHAPITRE XXVII

= DU COULE POUI\ TBO\IPER LE DE‘\II-GONTR’E.

Sl Ie maitre enﬂageanl son epee dans les ar=
mes, tire un coup'droit, il fant parer le. demi~
contre-de-tierce et riposter du tact-au-tact. .

Sl trompe le demi-contre-de~lierce par.un
coulé , ‘et dégagé dans les-armes , il fayt parer.
le demi-contre-de-tierce et le simple-deAqﬂarle;
et riposter:du - tact-au-tact.

Quand on p'lrle ici du maitre, on entend tou-
le autre personne instruite avcclaquelle on pour-
rait faire des armes. - 5 . B

Supposant’ que Padversaire trompe le demi~
contre-de-tierce et le. simple-de-quarte .par un
coulé. d'une, deuxm dessus les armes ; dans ce.
cas , il faut parer le demi-contre-de- tierce et le
coutre-de quarte , et.riposter du tact-au-tact.
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-Si Padversaire engage son épée dessus les ar- -
mes , il tire un-coup droit dessus les armes , en
saisissant le faible avec son fort, laché de la pa-
rade de prime appelée autrefois céder & {a for-
ce , il faut riposter du tact-de-prime.

" S'il trompe la parade 'de prime , par un coulé
et une seconde , il faut parer la prime et'sous-
prime et riposter du tact-au-tact dessus prime.

S'il tire un.coup droit avec légéreté et délica-
tesse, il faut parer le demi-contre-de-quarte;
¢'il se releve , le poigoet bas, la pointe haute,
il faut jeter et tirer un coupé sur pomte et se
femettre en ‘garde et en defense,

Sl -trompe (tou;ours I'adversaire ) le deml-r
contre-de-quarte par-un coulé dégagé dessus les

arines , on pare le demi-contre-de-quarte et le

simple-de-tierce ; on riposte du tact-au-tact de
tierce-sur-tierce , et on se remet en garde et en
défense.

: 8%l trompe le deml -contre-de- qu‘lrte et e
snmple -de-~tierce par un coulé d ‘une,, deuz: dans
les armes ; il faul avoir soin de parer parunde-
mi-contre-de-quarte et un contre-de-tierce , ri~
poster ‘du tact-au-tact de seconde, et.se remettre
toujouts prestement et vivement en garde et en

. défense, -
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CHAPITRE XXVIIL.
‘MANIERE DE TIRER ‘LA ib@ﬁ'cpxxknlé.":

On enseigne aux adeptes 4 tirer la flanconna-
de, pourne»lehr rien laisser ignorer de cequi
concerne les armes ; mais en la leur enseignant;
on doit lear recommander sérieusement’ de ne
pas s'en seryic,  qu'a-la rétraile-,"et Que lors-
que I'on a affaire & un homme qul se reléve avec
une garde tendue, :

La flinconnade n’est autréchds’é'qu'uﬁ Iie[flent

d’épée , en saisissant par le fori le (aible de PPépéeé
de ladVersmre, sans quitter Ja lame, bdissant
seulement un peule poignet pour que la pointe -
arrive précisément sous l'aisselle , en maintenant
la pointe bien serrée en dedans du bras.

Mais la suite de la flanconnade , ¢’ est-a-dire ,
sa feinte, est tr(‘,s-ulile. Elle s’exécute en liant Ia
lame de'épée jusqu’au coude , la main & moitié
tierce- -el-quarte,, mais en achevant Ie coup , il
faut tourner le coude en dedans , avoir les on-‘
gles ¢én haut Ia miuu a la hauteur de l oexl gau-
ehe, i e ; Sl
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+ Podr parer la flanconnade , il ne faut pas qu\[-
ter 'épée de -Padversaire , faire obéir fa pointe
de la sienne par un fléchissement de poignet,
et ramenant son épée du talon de quarte, ri-
poster qu1rte-sur-qua1te, etse remettre en garde
eten défense. -

 Si on tire la méme ﬂanconuade, on peut pa-

rér par-un chemin plus court et plus facile. On
peut tourner la main-de-tierce , ayant le poignet
trés-bas , pour filer la pointe sous laisselle de
l'adversaire , en méme temps -qu'il s’alonge ',:
mais il faut que la riposte ne fasse qu’un temps.
_ . Si adversaire marque- la feinte de flancon=

nade; il faut parer le contre-de-tierce ripostei\_
- du. tact-au-tact quarte dessus les armes, et se
-remettre en garde et en défense.

 CHAPITRE XXIX.

v LIEMENT DE LfpfR DANS ‘LES AKMED PAE UN:
COUP DBOIT.

Le hement dont 11 gagit ici, est'un engage-
ment qui. con515te alier I'e epée de son adversaue,
‘en saisissant le faible de sa pomte avec le fort,
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de l’épee qu’on lui oppose , et,par la cote supé~
rieure €t.une-grande. légéreté «de main , . sang
quitter Ia.lame , ayant toujours la poiate sautes
nue, la:main & la.-hauteur de la garde yile: -couda
en dedans’, Pépanle. lachée 5 il faut. filer le long:
de la lame de Padvejsaire , le liras souple: et plié,
pour tirer un. coup- droits s o sobeg o

II faut faire d’autant plus d’attentlou d.ce.que
Pon vadire, qu'ils’agit d’enseigner- 4 combat-
tre une garde tendiie; Ia pointe te I'épéé devant
Vestomac ; observant néanmoins qu’on: ne: peut
se servir d\i liement d’épée.que sur.ud homme
qui a une garde tendue , ‘et non sur celui- qux A
upe garde régoliere..-.. . . o

Si le maitre , ou ladversaxre, engage 501X,
épée dans les armes, én tendantle bras, et'que
on. voie - qu’il;est ferme avec cette garde ten-
due , garde trés-dangereuse pour celui quis’en
sert, il faut lui faire un liement d’épée par um
coup droit, en saisissant son faible avec le fort,
on touchera infailliblement, . e o

Si,.- quand on' fait ce liement, l’adversmre» »
en fait échapper. I'épée , il faut parer atssitdt
tierce et riposterdu tact-au-tact de seconde, ef
te;reiettre en. gatile et en défenses! o1 )

7
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~'§i I’adversaire engage son épée'dessusles ar~
imes ayant la méme garde’, il fait 'son liement
d’épée par'un coup droit dessus les'armes, le
poignet restant en ‘quarte et dans la garde ré-
giiliére ,-1a pointe soutenue; mais si I'on perd
son épée-dans le liement, il faut aussitdt parer
du talon de quarte, riposter du tact=au-lact;
et se-remetire ¢én garde et en défense.

-+ 8i Padversaire .engage ‘son: épée -dessus les
“armes’, il faut lui faire 'un -liement d’épée par
le'demi cercle , en saisissant bien son faible par
le fort; la cbte supérieare ; les ongles en haut,
le ‘coude en dedans, I'épaule lachée , Ta main
A la hauteur du menton, - la pointe bien sou-
tenue. - o :

© SiTadversaire fait perdre son: épée-du demi-
cercle dans le liement d’épée, il faut parer du
talon:de quarte, riposter ‘du-tact-au-tact , etse
remeltre’en garde et en défense,

.18l engage son épée dans les armes , il faut
faire un liement d’épée par I'octave , en saisis~
“sant son faible" avec le fort,le poignet un peu
én dehors, le coude de méme, -la pointe sou-

tenue, et tirer Poctave ; §'il-fait perdre son épée
- dans le'liement d’octave , il faut parer tierce ,
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. riposter. tierce . sur —tierce , et 66, remetlre en
garde et en. défense.. o A
~ Comme ces quatre coups d’épée ne se tirent
que sur un homme qui a la’garde lendue, il
serait d’autant plus inutile de montrex‘ ici,a pa»
rer ces quatre, liemens d’épée, que ceux auxs
quels nous deslinons cet ouvrage .en ontune
réguliére. ‘

5

CHAPITRE XXX o
’ms BATTEMENT D’ man.v o

On appelle batire I'épée , frapper du fort de.
la cbte supérieure le faible de celle de l’adver-
" saire , lant pour détourner la pointe que pour
pouvou' le toucher. ‘ .

Dés que Pon voit que Vennemi a le bras
tendu , ou qu’il ne s’ébranle pas sur un appél
du pied droit , il faut battre: 1¢ faible de son
épée parun coup ferme et sec, en prenant garde
toutefois d’en &tre prévenu au moment de Pexé-
cution du battement; car I’ennemi qui a de 'a-
dresse , de D'attention et de la vitesse , peaf
surprendre par un dégagement , mais on ne doit
pas s’en 'se'rvir,ﬁ sans prévenir la surprise , chosg
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"arés-nécessaire & prévoiravant de former avcun

projet sur tous les coups d’épée d'attagues. -

*Si on a'fait par exemple un appel du pied, ‘

pout tdcher d*ébranler l’adversalre s ‘et qu'on

voie qu'il résiste, il faut faire ‘'un battement ’

 @épée ¢tant’ engagé dessus les armes 5 en pas-=
sant I'épée’ dans les armes , et tirer droit.
Si I'on sent qu’il serre Pépée par son talon-
de-quarte,, on peut faire un battement d’épée
_et couper sur pointe ; mais s’il fait un mouve-
‘ ment, il faut'sé remettre en gardeet en défense.
' Etant egalement engagé dans les armes , il
fait fm'e un battement d’épée et tirer droit.'Si
-on ne'trouve pas son epee “dads le battement ’
- ilfaot paret quarte , ‘riposter du tact-au-tact, et
se remettre en garde eten defense.

CHAPITRE XXXI

DU FBOISSEMENT SUR LE PASSEMENT D’EPEE.

Lo

*Lorsque le maitre on l’adversaxre passe I'épée
- dans les'armes , le bras fendu , on doit profiter
dece moment pour froisser , en tournant lamain
de demi-tierce et de demi-quarte., pour chas-
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fer son épée avec fermeté , par un coup sec ,
et pour la déranger de la ligne. Aussitét que
Pon a froissé , il faut s’assurer de I’épée de I’ad-
versaire., -sans qultter sa-lame , tirer v1vement
au corps, etse remeltre en dcfcnse et en gar-
de, prenant garde surtout qu il ne degage dessus
les armes. S

On répéte ici, et I'on doit gen souvenir ;
qu en passant ’épée dans ]es armes , il faut pren-
dre garde qie Padversaire e fasse perdre’son
épée pour tromper le froiséé'mént que Ton doit
parer par la parade de tierce , et riposter de
meme > et se remeure en garde el en dei‘ense.

f

GH APITREf XXXII
DU COUP DE LA FEINTE DE. FLANCOSNADE SUR LES -
u’ssmmé "D’EPEE DANS LES ABMES.'

Si on mgage reé épée dans les armes , il fant
faire , sur l’ob]et énoncé au titre ‘de ce chapitre )
une feinté de flanconnade stirer droxt s et’ se Te-
metire en garde et en défense. - RIS

"Ces deux coups d’epee ] executent avec plus
d'aisance’, lorsque Pennemi serre la 'mesure’ en

changeant son épée et la garde lendue.
7*
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CHAPITRE XXXIIL

‘M?LN\IEIRE DE TIREB'A TOUTE mamm EN RIPOSTE. :

T1rer a toute feinte en nposte 3 C vest avou‘ af-'

fmre A un écolier qui souffre Pattaque et qui

riposte tous les coups &’ épée mdlstmctement que -

son adversaire veut [ui tirer , sou ‘de a'acroc s
ou en parant ]uste. On ne dmt ]amam rester 3
quand on aa parer ; mais on le doit faire sms
s’alonger , et prolongeant le corps , pour y ﬁler
Ia pointe en le jetant de la main , et tendant le
]arret gauche, le bras gauche tombe dans sa
seconde position , et U'on fait un appel du piad
droit au moment de la riposte du tact-au-tact ,
comme on va P’expliquer. .

Si I'on convient de souffrir ’attaque de son
adversaire s Sitdt qu’on aura pare contre Iul ) il
faut riposter du tact-au-tact , en prolonge'\nt Ie
.corps; parld, on acquxertheaucoup de fermete
* dans les parades, y

Si I'adyersaire tlre un coup droit dans les a ar-
mes , il faut parer lg, deml-contre-de—uerce ). et
npostet de ‘méme,

“

1

1
i
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S§’il_marque T'une , dwm dessus les armes,
il faut parerle contre-de-quarte 6t r;poster et
ainside tous les coups qu’il peut tirer.

C’est 13 le seul moyen de s’affermir dans ses
parades et dans ses ripostes. Il faut surtout res-
> ter sur le m&me espace de terrain ou 'ona spuf- -
fert, lattaque ;. avoir le. pomt de wue fixe et

beaucoup de fermcte ne se point déranger un
seul instant de ses atutudes s, et soutenir princi-
palement. la. pointe de I'épée sur Lestomac de
Padversaire. " - S L,
Lorsque.le matire souﬁ‘re I'altaque et la]msse
4 la disposition de I'écolier , celui-ci_doit fixer
le point de vue , bien regarder comment le mai-
tre. toume s0n. POlgn.et pour parer, afin de le
trompex‘ aussxtoh it faut se. h.asarder d’étre pns
aupitge et decnder ses coups, compter heaucoup ’
sur [a vwacne,ferraﬂler fe moms qu H est. pos-
sible , et se relever avec axsance s - dans seg
aplombs. de retraite. ..
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it N YIRS

LHAPITRL XXXIV
DES TEMPS MLRQUES.

‘i Engager son advers:iire a'tirer , sur Poceasion
gu’on lui donne par un appel du pled droit, - en
‘quittant’ sa lame d’envu'on quatre dmgts du colé
ou'l'on :est’ engage c "est ce qui s appelle mar-
quer un temps et qun se inarque de pied ferme,
en marchant » silon sent que I’adversaxre tire
éur tous Tes mouvemens qu'on lul fait. .

Tout ‘cedi’ ne. peut se demontrer que par des
exemples qu1 mettent: l’adepte dans Ie cas: de
prof'ter de ce -qu'on- lm enselgne s ‘et Sest ce
que dous allons faire , en suivant les prmc:pef'
que d’autres avantnous ont déji enseignés, mais
- ob“les”’ ' ¢onnaisseurs rcconnmtront neanmoms
des difféferices notables.

Engagé I'épée dans les afimies ,"’il'failt‘max‘-‘
quer un temps de quarte ; et si Padversaire tire
droit sur votre temps , il faut parer quarte , du

- tact - au - tact et riposter , puis se remettre en -
garde et en défense.

Ilen doit étre ainsi de tous les coups d'épée
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apparlendns au* s;mple 5 ox) Pon- peut marquer
un temps; - o0 e sl

Si P'ddversaire engage son épée’ dans! les ar-
mes , il marque un temps 5 pour lors , il favt -
tiver dans le temps , en 's’assurant de soi-niéme
et ne pas quitter surtout ses aplombs.:-

Si Fadversaire pare le temps de quarte, il
faut-parer une riposte de quarle z‘n la retralte E
et profiter-de la riposte. - e

-8'il engage 'son épée:-dessus les:armes 4 il
marque un temps ; il faut ‘alors s'affermir dans
son allonge et s assax‘cr de toucher par sa. pre-
cision et sa vwacne. R P

§’il" pare le tenips de tierce , il‘fautparer sa
riposte de tierce 4 la'retraite.:

CHAPI T'RvE- XXXV,
' DE LL I\EPRISK DE MA]Y.

‘On appelle reprise de-main, Pinstant ou !’ ad-
versaire part, et que I'épée se trouve fort con=
tre fort. Alors il faut dérober la pointe par un
petit mouvement du. poignet et la plunger au
corps. .
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En se:remettant. en garde il faot le falee en
un seul temps , quoiqu’il y ait dnﬁ'erens mouye-
mens ;qui doivent 8tre réunis,en un seul. ;

Cecoup), .qui ne devient possible que par b
vitesse , est une espéce de coup.de temps,
" comme il se verra clirement par ce que nous .
allons dire.” . Co e

. Si l'an tire un deﬂagement dessus les armes: -
;x fond , et si 'adversaire pare tierce , sans pro- 1
fiter de: la riposte , il faut faire la reprise -de
main_étant alongé; ohservant néanmoins. que.-
P'avant-bras doit se rendre flexible pour derober
I'épée , afin de rendre la reprise de seconde. -

* Aussitotle.coup laché’; il faut se remetire.en I
~ garde et en défense , en obligeant la cote supé:

rieure ,. pour tirer un grand coup droit dans les-
armes, lorsque I'on est en aplomb de retraite,
Il faut tirer alors un dégagement dans les ar-
mes , si I'adversaire pare faiblement, sans rin
poster; faire la reprise de main.en dérobant e
coup de quarte, avec opposition du fort plus
que la quarte- ordinaire ; puis , se remettanten-
garde et en-défense  tirer un: coup dreit. .. !
-1l faut marquer Vung, . deux .des'sus‘les' ar-
mes, si l'adversaire pare le contre-de-quarte,
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au-deérnier mouvement’," sans Tiposter, pour
donner la retraite, .en‘jetant un coupé sur pointe.
‘Alors il fauts’assurer de sa‘lame 5 en‘faisant'une
“petite retraite de'la-téte de 3 2 4 poucesien ar-
riere.: Lorsqie Vadversaire léve son avant-bras
pour jeter un coupé sur pointe, il faut faire la
repriée' -de " main-en’ quarte ,et seremelire en
garde’, en obligeant le fer. Sivon a 'épée de son
adversaire: devant soi , xl faut-tirer: legerement
un-coup. droit. , s
- - Ainsi , lorsqu’ on'a'aﬂ'aire 4 unhomme quin’a
aucune riposte: solide , il faut meure la reprlse
de main en-exécution, - ‘

'

CHAPITI{E XXXVI

DU TENPS CERTAIN.

Le temps certain se’ hre de pied ferme s ou
prendle temps sur tous les coups d’épée quel-
conque qu'il 'y.a dans:laltaque,lorsque 'on
quitte la ligne du corps.

.~Ce -mot "temps signifie-prendre-le. defaut du
mouvement 'd>un adversaire .de pied ferme,,-ou
de profiter:des courts instans oir 'on voit quitter
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son.épée , pour tirer sgir,l"endroit qui se déeon:
vyre. La signification de ce mot est consacrée: pab
l'uspge ; :et. conséquemment . il faut.que tous
cgux qui firaitent des.armes s’en servent:dans
le méme sens, parce quece qul est de pnnclpe
est inaltérable, - - . :
.-Nous 'trouvons, gu il est trés- dangereux de
metlre Je temps en. exécution, par .la raison-
qu’il; produit souvent des coups fourrés et qui
sontsujets & de grandes contestations; mais . il
y'a des momens o ,I’on.peut 's’en servir : sa-
voir, lorsgque. V'on a affaire 4- un homme qui

n’a ni aplomb, nifermeté , ni ligne.
.-Pour exécuter le temps, il faut s’assurer de
sa g’xrde , Pavant-bras doit étre flexible et li-
bre , le coup-d’eeil fixe et assuré. Il fautencore
faire altention 2 tous les mouvemens que le
maitre ou-ladversaire fait , et se ‘préparer 4 les
salsir-vivement toutes les fois qu'il perdra'la
ligne du corps , qu’il fera de: faux mouvemens,
el :qu’il. marquera «ses atlaqnes du bras: et de
Pau]e. : LTI Y
1'Si I’adversaire tire 1'une; deum dans les ‘ar~
" mes. la. pointe hors: de.laligne du- téton 4 il
faut tiret le coup'de tetnps avee -précision y efv
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facer-I'épanle g'\uche, pour ne pas étre touché;,
ce. qui produit un' coup, fourré ,.et ferait un:
temps trés-désavantageux, . ... 0y

. 8i-l'adversaire tiré l'une , deum dessus les.
armes y. il faut bien;saisir la derniére feinte i ’
pour-tirer.un: coup: de.lemps avec assurance ,
et C'est le coup le moins périlleux qu’il y aib
dans les armes , puis il faut se remettre en garde
et en'défense. T R s

Si P'adversaise tire l'une, deu:z:, trois dans:
les armes , en faisant travailler'son bras et son.
épaule droite , la pointe hors de Ia ligne du
corps , il faut prendre aussitét son temps au’
dernier mouvement -pour - s’assurer ‘mieux:du
défaut de-sa ligne, Il faut: surtout se: g'u'a‘ntiﬁ
d’éire touché a V’épaule gauche, carle coup de
temps ne serait pas-jugébon-; on se remet en~

suite-en garde el en.défense.: - - . c .o s

On peut licher I'épaule gauche un: peu enars
riére pour se garantir-du coup-fourré.:: e+
Si adversaire tire l’une, deux, trois dessus
les armes , tire'le tempssur 52 dem’iure feinte,

. il faut se reimeftre en- garde: et en défensé.

. 8il fait up tour et demi, ou contre ; dégagé
dessys Jes armes ,, pour, ‘5?!3!136::1%«?9!@:493
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’qﬁa’rle » il faut bien "saisir son deuxiéme mou~
vement., pour-tirer aussitdt le-coup-de-temps ;
et se remettre en garde et en défense.

¢ 8'il fait un tour 'une, deux dans les armes , -

il faut prendre le temps au dernier mouvement
de Pune, deux ; et se remettire en. garde etien
défenge. - . : :

. Siy de méme , il tire un tour une, deux
dessus les armes, il faut prendre dussitot le
coup de temps - au. dernier mouvement, puis se
remettre -en garde et en défense.

. De sorte:que toutes les fois que I'on a affaire ‘

d:ua homme qui n’a pas:la ligne du corps 5 ni
de fermeté surles jambes, on peut prendre le
temps sur toutes ses altaques ,:pourva qu’on se
garantisse d’étre . touché. Il ne faut, .dans ces

occasions., jamais saisir le temps.que . dessus les

armes , parce qu’on:ne risque pas d'étre touché
a.I'épaule gauche. .. -

CHAPITRE XXXVII

DU -TEMPS. - SUB LES-, ENGAGEMENS D\EPF.E- -

¢ Si Padversaire engage I'épée dessus les arues

' par un appel dii pied;; ;'la poiate hors’ d h T
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gne ; il faut tirer le temps-par: un.coup droit -
sur son - passement: de I'épée et se remettre en
garde et cn défense. : Col

Sil engage son épée dessus les armes ,.en
forgant votre épée par le fort de la sienne, il
- faut dégager dansles armes sur son passement
d’épée , par le temps , puis seremetire en garde
et en défense. ' ' »
- 8%l engage son’ épée dans les armes , enfor-
cant votre épée par le fort de la sienne), il faut
dégager , tirer sur le temps, et se remeltre en .
garde et en defense. . : e
S’il engage son épée dessus les armes ), en
forcant votre épée par:le fort de la'sienne, et
pare tierce sur volre temps , il faut ‘marquer eﬁ .
tromper -la parade de‘lierce parl'une , deuz,
sous son passement_ d’épée, et se remettre en
garde et en défense. © | ' o .
S'il engage son 'épée dans lés armes en for~ '
gant volre épée par le furt dela sienne, il pare
quarte sur votre temps : alors il faut marquer et
tromper la parade de quarte par le temps Pune,
deux sur son pzfsséme‘m d’épée » et _se remetire
' €p garde et en défense. - ©
Eofin I'adyersaire engageant son épée dessus



88 " Lenattre d’Escrime ;

les'armes,, il faut prendre le temps par Ia feinte
seconde. sur- son passement .d’épée, et se Te-
mettre en garde et en défense. . '

7."-’ R : o . ..-,«~ :

CHAPITRE XXXVIII
DE Li MESURE. - |

~ Se trouver:a portée de pouvoir:toucher I’en~
memi’ dans I'alongement du pied ferme, ¢ "est
@tre en mesure avec lui. .

On entre en mesure, lorsqu’on :avance sur
ui 3 petit-pas et qu’on Papproche assez pour.lui
porter ld botte , ou la recevoir de lui ; ce petit
pas ne-doit étre que de la longueur du pied.

Quand.-on a assez reculé pour ne pouvoir &tre
“atteint d’un’coup & fohd',-c’est étre- hors de
mesure. : : F

. On rompt ordinairement la mesure pour deux
aisons ;1a premitre , lorsqu’on n’est pas sor de
sa parade , et la deuxiéme pour atlirer I'adver.
saire lorsqu’on est sur de parer. . - ‘

" La‘juste mesure pour tirer du pied ferme, est
-en- supposant 'épée ou.les fleurets d’égale lon-
gueur, lorsquele fmbéletse trouve: engagé a
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guatre pouces de la coquille. du fort de Ta lame
-de Padversaire. » )
C’estla la‘regle pour connaitre si Pon'est hors
de mesure, et, lorsque, sans avancer J'avant-
bras, la. pomte de 1epee ne peut approcher de
Ia'garde de Padversaire, *'v 07 oo o
“En te]le circonstance: ‘que ce soxt, il'ne: faut
‘jamais entrer én miesure; Sans Gtre prét & parer;
Lorsqu’on est en mesure , il {aut faire grande
altention aux’ mou'vemén‘c' ‘de “I'adyersaire ,
‘princip‘aleiﬁédt a- ceux du pownet ) pour ‘Btre
prétalaparade. <l i
Telle est la connaissance qae/I’on doxt avoir
de ‘Ia mesure ; et qui tiil'un ‘des principaux
fondemens des armes , et qui ne peuvent &ire
‘queile fenit d’une-grande pratique et ‘d’une lon-
gue expérience ; car , Savoir entrer en mesure,
ou en sortir i propos, ¢’estavoir de trés-grands
avantages sur'son ennemi. Dans le premier cas,
on se rend’ souvent maitre de'son épée , et
dans le second ; on rend toutes ses attaqués in-
fructueuses et inuliles'pour lui, . i
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CHAPITRE XXXIX.
DU covR D’ umm. .
} Co
Le coup d'arrdt est ainsi appelé parce . qu 1[
s’agit-d'arréter en effet , lorsqu’étant hors: de
portée dlatteindre le. corps.de l’adversalre » on
doit courir sur lui, . ; '
Ge coup pris par le simple en apparenée s est
- sans contredit , le fait d’armes lo plus difficile
et le plus beau. Lorsqu’on le prend au pied le-
vé de I'adversaire , sans &tre touché avec préci-
sion, c’est avoiracquis toute P'adresse et toute
la science de P’art. . ' ' '
Les personnes qui ont'recu. de hons p:mcxpes,
et que I'on astylées & combatire toute sorte de
thauvais jeux ,’ peuvent tirer de grands avan-
tages du coup d’arrét’, -surtout si elles ont af-
faire 4 des adversaires qui ont été mal instruits
et qui négligent surtout leurs aplombs ; car,
pour attaquer leur ennemi , il faut qu’ils soient
hors de mesure , pour cv:ter d’gtre écrasés des
coups de bouton qu'ils ne peuvent éviter étant
en mesure, ‘
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“Le’coup -d’arrét se. tire indistinctement sur
- tous les coups d’epee que nous avons. dans 'art
des armes, ' .
Si 'adversaire est engagé de huxt pouces. de-;
_votre coquille ; pour vous atteindre , il doit
s'alonger avec précipitation , en perdant les
aplombs, la fermele, le parfalt ethbre etla
souplesse. ‘ ?

Si Vadversaire marque Pune , deux dans Les
armes , sans ligne directe , il faut tirer le coup.
d'arrét au'pied levé, en obligeantles ongles en-
haut, le-fort de Vépte opposé , le coude en
dedans , I'épaule bien lichée , le corps bien ef-
facé, ferme dessus les hanches ,: et tirer.droit.
au {éton. .

Si Vadversaire marque l'une , deux , trois
dessus les armes , il faut tirer le coup d’arrét
au pied levé , et se remetire vivement en garde,

Si l'adversaire fait un battement d’épée dans
les armes;, étant engagé dessus les armes , il faut
repasser avsitot la"pointe de 'épée_ dessus les
armes pour la luifaire perdredans son batiement;
puis tirer le coup d’arrét deasus €5 armes par '
un.coup droit, - : Cn

Si l’adversan'e fait un battement d’epee en

s
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courant dans - lesiarmies, il: faut attendre gue
son battement soit fait et for"cp‘r'zun;_tunt soit pet
son épée. S'il fait un coupé dessus .pointe, il
faut tirer le ¢oup d’arrét sur son'coupé, .

© 8'il court sur.vous, en marguant plusieurs
feintes ,. la pomte basse, il faut tirer le coup
darrét, : :

Comme on a déjz‘l dit qu’on pouvait li‘rer le
coup d’arrét, sur tous les coups d’épée d'attaque,
en marchant , sans en_excepler aucun, . il est
essentiel de prendre garde d’gtre touché dansle
temps. que: I'adversaire tire ; car on serait )uge
ne pas tirer avec dessein.

Lt

CHAPITRE XL,

DU DEMI-COTD.

. Feindre. de tirer un coup 4 foﬁd_s\lr la partie
du cor"psiquel’adversaire laisse & découvert, c'est -
ce que l'on appelle marquer le demi-coup, ou
tenter ’épée. : S :

On se sert.encore avantageusemenl du demia
coup contre ceux quisont lents & parer.. .,
. Supposant. qu'un; ;adyersaire vous. donne un,
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grand jour , une. belle occasion., uneifa_v,orz:ibl'e
éirconstance‘en»qugii:_tg » il faut marquer.un demi-
coup , par un dégagement dans les;armes, en
ne tirant.qu’a six pouces.du. corps , au lieu de
tirer 4 fond ; il va 4 la parade, il faut dégager
vivement de ]a_pointe sans.souffrir qu'il touche
yotre lame, puis se remettre exj.gardg' et.endé-
fense.. . - . ey

Si l’advers'\\re donne un graud ]our dessus
Jles armes, il faut marduer un demi-coup par un
sdegagement dessus lesarmes , §'il va Ala parade
de tierce , il faut repasser aussitét lepec ‘dans
lesarmes, etse remettre en garde eten defense.

S’l] donne un gland jour'dessus 1és armes'y il
‘faut faire un dégagement dessus les armes , :par
un demi-coup; et s’il pare fort lentement, il
faut tirer.un coup:de seconde , ef se remetire en
-garde et en défense,., - S :

. CHAPITREXLL,
. DE LA PETITE MARCHE me.l'm. s

Cette marche ést ‘une des- plus vxolentPs at
taques quil y ait dans les armes, et demande¢ , s -
par conséquent, ‘toute I'attention,, toute l’aglhte
etla dextérité’ possnbks. ’ AR
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Pour l'exécuter , il faut que le'corps ait tous-
Ses dplbr'nbs‘, et’étre maitre de son avant-bras
et de sa pointe. : : :

Cette marche ne peut &tre exécutée que ‘lors~
qu’ou a affaire 4 un hoinine qui présente bienle
faible’de son épée : 4 garde tendu , il faut'étre
engage de douze A quatorze pouces de sa coquille.

On fait cette marche en serrant avec précision
et fermete dessus les jambes et les hanches, par
qu’itre ou cing petits pas d’un pouce et deml 5
en faisant chaque appel du pied droit , sans le
lever d’'un’ pouce de lerre, en conservant tou-
jours la distance dela garde mais il faut sur-
tout avoir’: ‘beaucoup. de vivacité_et de rap1d1te
dans les quatre ou cing pas que nous venons de
dire. Etsi I'on veutdtre str deses aplombs, ilne
faut jamais déployer les deux jarrets ; ni remuer
le corps , la hanche, ni la téte, il ne faut uni-
quement faire travailler que la pointe et ’avant-
bras et surtout &tre sar du point de vue. .

On suppose , par exemple , que P'adversaire
se. tient en-garde , contre toules les. régles, le
bras tendu , il faut alors engager votre épée daus
les:armes de la distance de votre pomle asa co-
quillede qudtorze pouces; faireun hemrntd epee,
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par un coup droit dans les armes. » €n saisissant
Ie faiblé de son épée par le fort de la vdtre, en
opposant la.cote supérieure;; les ongles en haut,A
Ie coude bién. dedans., Iorsque vous avez le fai-
ble desson épée , il faut marcher avec, précipi-
tation , la pointe bien' soutenue devant‘s_on téton ,
puis 'ayant ébranié par-vos.quatre: gu,ginq pas
avant, en frappant un-appel, étant arrivé en
distance de P“alongement, il faut achever le
grand coup d’épée droit, etse remetire en garde.

On peut étre pris dans les armes par un grand_,
coup d’arrét , en vous faisant perdre ’épée dans
votre liement d’épée , en triplant. ‘
. Alors il faut faire la m@me chose; il faut tri-

pler Ia marche , et si I'on ne trouve pas 'épée
de l'adversaire.dans la marche triplée, il faut
parer tierce vivement et risposter tierce-sur-
tierce , et e remettre en garde. - '

- Engagé P'épée dans les armes, il faut faire le
Jiement d’épée , e faisant votre marche tnplee:
dessus:les armes et tirer un coup droit. Si on
ne trouve pas I'épée de 'adversaire dans le lie
ment; il fautparer quarte et rlposter dutact-au-

-tact. ; ,
-.Engagé l’épee dessus les armes 2. 11 faut faxre
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un liement: ‘d’épée’; par le- demi-cercle, et par:
la marche tnplee, et sitot’ ‘qu ‘on est arrivé Al
portee de l'alonge ; il faut tirer Je ¢ coup d’épée..’
Si on ne trouve pas Pépée’ du demi- cercle 5 ll
faat parer ‘quarte et rlposter du. tacf-au-tact. ...
" Edgagé V'épée dans les armes ,;..on doit faire;
le liement 'd*épée en octave par. la marche tri~;
plee. I faut bien obliger votre talon), etsi vous:
- hi¢ trouvez pav l’epee ‘de I'adversaire, il faut,
parer tlerce et rlposler seconde par e tact-au-
tact. : ST
‘ ‘En"agé‘l’épée‘ dans les armes , il faut faire la
marche tmpl(.e , ‘en faisant un coulé dessus les:
arimes g pour obhger P’adversaire A parer tierce.
Du moment qu’il veut parer tierce , il faut tirer
i coup de secondc , aVEC bc'\u(,oup de eglerité .
et §¢ remetire en garde: <ot
On doitrépéterla méme chose‘en tnplant pars
dii- coup essus-1és armes ; sitot'que Padyer-
shire s obh"e Toctave surle coup: deseconde 5! ‘
it faut mz}rqucr ('emte de’ s‘*conde , quarle des-
sus les armes’; et se téméltre: enigarde. 1 i it
Engnge"l’épee ‘dessus’ les. armes ‘s sitoL - que
Padversaire passe l’epee »il faut tnpler la mars
cive’ Suleson’ ‘passeinent; frowset son- epee eqithi-
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plant ¢t tirer un grand coup droit. Si on ne:
trouve pas-son epee , il faut parer uerce yet Pi=i
poster-du-tact-au-tact, = - oo i
-Engagé épee de dessus les armes, snﬁt que’
L'adversaire passe I'épée dans les armes; il faut
tripler la marche sur son passement , marquer-
feinte: de flanconnade , mer droxl s €L se re<
‘mettreen garde. - - ot

CH L\P ITP\E XLH

NI BT

DE LA \IANIEBE DE GAGNER LE SOUTIEN DU. CORPS;
. PAR EL ATTAQUE ET LA BRETRAITE SUR LES ENGAGE=~"
MENS D'ANs LES :ARMES ET DESSUS LES ARMES.

Tl fant se mettre parfaxtement en garde , ¢ ﬁyant ’
'avant-bras bien soup]e ét’ bien flexible ; pren-
dre fixement le point de vue , pour saisir au551-
ot que l’adversalre cherche & ]Olndl‘e votre épée,
soit.dans les- arinés ou dessus Tes armes s ét
pour la lui ‘faire- perdre, en repassant aussxtot
votre épée dd cOté opposéca. celui o il engafre
son epee » puis saisir le moment qu’il ]omt votre
epee » ‘e filant la pomte avec prcmsmn. R

< 'Sk Padversaite’ eﬁgaﬁe o L}ﬁee déssus Tes v

o 9
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mes , il faut aussitot engager dans les armes ag .

moment qu’il se dispese 3 joindre voire épée,
et rester un peu au corps pour examiner si on,

a exécuté ses projets avec justesse', puis se re=
mettre aussitot.en garde, en parant quarte et
riposter quarte. .

. Lorsqu'il engage son épée - dans les armes
et veut joindre votre épée, il faut dégager aussi:
tot dessus les armes , observer et prendre garde
qu’il ne puisse trouver votre épée dessus son
engagement, Le coup étant bien ajusté , il faut
examiner ses positions, se remeltre en gardé,

_-parer tierce et riposter tierce-sur-tierce.

-.Si I'adversaire engage son épée dessus les ar-
mes-sur son passément d’épée dessus les armes ,
il faut marquer aussitot une , deux dessus les
armes ) 58 remetlre en garde » parer tierce , et
nposter.

Sl ladversalre engaue son ,épée dans les ar-
mes . sur_son envavement, il faut marquer
lmw, deuz dans les armes, ensuite, en se
remettant en garde s il faut parer quarte et’ri-
posler. X S e

hgalement s 8i ladversmre engage son epee
dans les axmcs, 1l faut ‘marquer 'une . det »

H
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‘trots, connu sous le nom de-la-double-feinte
dessus les armes , pour tromper la tierce et la
quarte ,: en se remettant en garde 5 parer tierce
et riposter. ) Co i
Egalement , si I'adversaire engage son épée
dessus les armes , il Taut marquer Pune, déu:z,',
trois , connu sous le nom de la- double feinte
dans les armes , pour tromper la quarte et la
tierce , en se remettant en garde, parer quarte

kY

et riposter.

§'il engage son épée dessus les armes sur son
deg’l"ement s 0N Jfait un tour et demi depee
pour tromper son ‘contre- de-tlerce ; il faut 'se
remettre en garde, parex‘ quarte et riposter

5.

quarte.
S’il engage son epee dans les' m'mes, -€n’ dou-
blant le dégagement pour ‘tromper son contre-
de-quarte , il faul parer tlerce et rlposter ‘tiérce-
‘gur-tierce.: : ‘ SRR
- Yoild. ce qui perfectxonne un adepte et le fait

parvenir & un degré de perfecllon requise.
Lorsqu’il-a exécuté cette lecon poncluellement,
et suivant les principes enseignés , il peut sk
flatter de savoir quelque chose ; mais il'faut
au moins quinze jours’ pour: -1pprendre t& 8 en
acquilter avec célérité et précision,
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. CHAPITRE XLIIL

YAGULTES DES ABMES.

) Ces fdcultes consxstent dans te toucher da
it’éppc » fecoup it , e jugement , ta vi-
tesse.et {a précision ,.cing facultés absolument
_bécessaires pour se perfectionner dansles armes,
et pour en tirer les avantages nécessaires & sa
lpropre sécurité. . oo .
. Ges facultés dependmt les unes dela nalure "
,les autres de 'exercice et del’art; mais lises ,
comme elles doivent essennellemem Tétre ,
elles conduisent nécessairement ila perfection.
. Le toucher deY'épée sert d connaitre , parla
jonction: des lames., la-position od, Pon se
frouve avec son. epnemi;;.et, comme en ne
peut juger de I'intention que par le jeu etle

dact; on sentde quelle uuhle est cette premjére -

faculte, TR
La seconde, qul est le coup d oell cest d’au-
tant.plus nécessaire , qu'on ne. peut: sans elle,

distinguer aussi prestement qu! 'il est nécessaire -
fes projets de Pennemi et.ses desseins dans son

jeu.

Ty,
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i Le jugement., troisiéme faculté. )essentielle,
l est d’autant plus , que clest d’aprés elle que 5e
determment les.opérations: offensives et les. dés
fenses que Pon:doit leur.opposer. ... .
La vitesse ,-qui est la quatrieme. des. facultes
absolument -nécessaires ;. sert A .exécuter; aveg -
promptitude et célérité ce que le jugement nous
dicte dans un cas.urgent, et ou il ne s’agit de
rien moins que de notre eonservation,.en mena-
geant , s'il est possible;, celle de Pindividu. con-
tre lequel nous avons affaire, co
La préeision , qui est la cinquiéme , nous ap-
prend & ménager toutes les parties de I'exécur
tion qui rassemblent toutes. ces parties-en une
seule, et ce qui prouve .que: ce nlest pas. sans
raison que , dés- nos .premiéres lecons , nous
avons recommandé | ‘ensemble ,. comme une des
parlies les plus essenuelles dans les armes..
* Pour reprendre les cboses AVEC ordre s et oe
rien Jaxsser désirer 4 nos lecteurs, nous. dlrons
qu’il est dst les armes un jeu sensible , et.un
msens:ble. Que le jeu sensible se - fait tant de
pled ferme qu’en marchapt » lorsque les lames
se joignent. Le jeu insensible, au-contraire , ne
se m:irque jemais, quand on a affaire 4 un hom-
et

RN

§
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me qui a quelque connaissance , que hors Ia
-mesure, pour ne pas &tre surpris. Le foucher de
Pépée- est si - essentiel , que nous ne pouvons
_juger nous-mémes que par lui de ld' pésition
06 nous sommes. Sans le secours des. yéux ; et
par le seul tact, nous distinguons si, par Idjonc-
tion des lames, nous sommes engagés plutdt
au dedans qu'au dessus , ou plutdt, au dessus
qu’aii dedans des armes; ce qu'il est absslument
essentiel de connaftre poar mettre les principes
qu’on a regus en exécution. Ce tact léger d’un
engagement simple , d’un croisement ou d’un
coulément d'épée, nous prévient quand l’ad-
versairé dégage, quand il detache une botte »
‘ou qu’il fait d’autres attaques. B
" Pout rendre le toucher de I'épée’ délicat , il
faut qu'il nous prévienne que I'adversaire force
notre épée 3 car 5'il ld quitte ou fait un ¢oule~
mient ; sans que nous nous en apercevions dis-
linctement, nous n’avons plus la délicatesse du
tact requise. Obligévd’appu:yerr fortement sur soii
épée , pour &ire assuré de la joindre , c’estavoir,
pour ainsi dire, la main insensible ; car forcer
au dégagement, ou & céder 5a pointe en fati
guant son bras , ¢’est un défaut qui vient de la
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mauvaise habitude de tenir son epee trop sert
rée dans la maio ; au Tiew de nc la serrer qu’ "ai
moment de P'action, ce que ‘nous’ avons ex*
pressement recommande des nos premxeres lex
gots , et ce'que] Pon ne doit ]amals gublier dans
aucune cxrcons(ance qm se presentc de meuré'
Pépée & Ja main, s ‘

Le coup d’ceil fin dxstmgue toutes les vues et
Ies conps que I’ennemi veut nous porler R et Ied
distingue dans un instant qui est plus subtil ‘¢t
plus prompt qu’un éclair. 1t faut, pour pouvmf
profiter de cet avantage, cinq choses principales:
1% que le coup d'il soit vif, soit juste, etsoit
précis ; 2% que le jugement dec:de > et dansle:
méme iostant, Pendroit o Pon doit toucher 5°
il faut beaucoup de streté dans la main, pour

exécuter cequele)ugement dicte dans ce moment:
fe.si Pon ajoute la vitesse & toutes ces facultes s
'on est presqu’assuré de tnompher 5e, que 1ou5
les mouvemens de ces actions n’en fassem,pour
ainsi dire., qu’une partie de leur ensemble. ;

Do défaut de perspicacité et de)uslesse dans
Ie coup d’ceil, procéde un grand mconvement s
car il arrive par 13, ou que I’on manque de partic
quand il le faut, ou que Pon partavamle temps’
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convenable pour toucher ; parce que , d’aprés
-un . mavyais jugement , tout ce que I'on fait ne
peuf &lre que nuisible, sans un heureux hazard ,
sur lequel on ne doit jamais compter. .

. Le jugement , qui rend I'homme capable de
réflexion dans, toutes les actions de la vies; a
deux parties particuliéres, par lesquelles il la
dirige dans les armes. L’enscignement lui donne
la- spéculation. par laquelle il compaése 5 il ar~
range , il dispose ; la pmnque lui donne Iexpe-
rience sulvant laquelle il juge de tout ce qu'il
dmt employer pour parvenir au but qu’il se pro-
pose. B S A »

- Dans I'une, le ]uvement embrasse les causes
et les effets ; dans Pautre,, il sert &  prévenir les
dessems etles mouvemens de 'ennemi.

Le ]ugement > en rerrlant la volonle B prealde
‘ A toutes ses, opérations 3 ¢ est Im qui , décidant

nos. actions, les dirige et les caraclcmse surlout

' danales armes, dont il peut etre conmdere comme
l‘ame. : : '

Aucune des facultes del ame ne veut dtre obexe
avec plus de vitesse et de promputude que l¢

_ jugement, et , dans Part des armes , l’exerclce
‘ perfecuonnanl la nature elle décide la ‘vitesse,y
sans laquelle on ne peut esperer aucun succds.’
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Que l'on ne s'imagine pas néanmoins_ ue la
vitesse soit la_ turbulence: et la precnpllanon.
La premlere suit le "dictamen du jugement ;
les secondes “agissent avant de l'avoir écouté ,
de I'avoir entendu. L’une suit'son plan aves sa-
gesse , et va 4 son but; lautre s’en ¢loigne et
méprise ses conseils. ‘La vitesse ést'd'autant plus
" nécessaire, que , sans elle, le coup-d'eil de-
vient inutile’, parce: qu’elle:le: doit suivre im-
médiatement , ou ldvantave qux en resulte est
'Perdu_,,,: ool Al [SUPAL I
De 14 suit que la: ﬁex\bl\\te duns les membres
est nécessaire, car il'ne peat 'y avoir de vitesse
sans elle; non'plus qu’on:ne pourrait faire exé~
cuter les évolutions militaires’§ un paysan-la
premitre fois qu’il parait-sous:les armes. -
- -Mais il faut encore joindre & la vitesse-la s~
reté de la main, qui. donne laprécision et
.que Von n’acquiert que par ['exercice 5 et dont
on sent d’autant.plus la nécessité, quaprésl’a-
voir discontinuée pendant’ quelque:té}nps,,bn
sent, lorsqu’on recommence & faire des;armes,
que les mouvemens sont-durs ,: la ‘main moins
réglée el que: la vitesse ne s'exécute: qu’aves
effort, .oty
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" CHAPITRE XLIV.
_ DES GAUCHERS , elc. ‘
Clest une erreur de penser que les gauchers
ont plus d’avantage dans les armes que les droi-
tiers. Ils n’ont pas plus de coups et de parades
les uns que les autres. Toule la différence est,
gue les gauchers exécutent souvent avec moins
. d’adresse quantité de coups. d'armes que les
droitiers, D'ailleurs ils exécutent dans leurs as-
sauts- Llous les- coups:dont nous avons-parlé ; et
la seule différence que I'on croit apercevoir en-
tre les uns et les autres, vient de ce que les
droitiers ont plus rarement affaire avec les gau~
chers, que ceux-ci avec les droitiers. C’est la,
-raison pour laquelle le droitier se trouve plus
‘embarrassé au commencement d’un assant:
" 'mais pour:peu qu’il se.soit exercé contre un
gaucher , il connait bientét le:fort ou le faible
de son jem.. - ' : L ‘ ‘
D’un-gaucher & un gaucher, ce sont néces-
ssirement les mémés ‘coups et les mémes para-
‘des que de droitier A droitier; cependant Ies
. gauchers sont plus déconcertés dans leurs as-
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sauts que les-droitiers:; lorsqu’ils tirent ensem-
ble pour:la premiére fois. i b

. Lorsqu’on doit faire contre un gaucher, il ‘est
essentiel d’étre toujours engagé’ dessus.les ar-
mes , pour ne pas-élre désarmé par un coup sec
du fort.du tranchant de sa'lame, que les gau-
chers paraissent avoir de plus en main ,.-parce
qu’ils ont le plus souvent affaire 4 un droitier.
11 faut avoir. soin’, lorsque I'on fait assaut
avec un gaucher, de se servir du contre-de ;
quarte, du-demi-cercle, et du demi-contre-de-

" quarte, pour parer son coup droit dessusles
armes, et riposter du tact-au-tact, en dehors
de ses armes. A la relraite, il faut se servirde
la parade du demi-cercle , eu de ’octave dans’
les attaques que P'on fait., I faut surtout tirer
souvent le coup droit dessus les-armes, et ja-
mnais dans les armes. Les dégagemens sout trés-
utiles pour un homme qux file b.en la pomte de
son epee. . a :

c H AP 1 T R E XL V
: o pE passavr,
© On appelle l’etecution des princxpes qu on’
a regus avec'la faéme atiention que i, an liew
da fleuret, on avait ‘Pépée a la main. =
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-:L’assaut est lai véritable représentation d'un
combat bien soutenu de part ‘et:d’autres.

3 11 faut surtout avgir.soin , lorsqu’ on: [ait “as~
saut , de ne quitter ancun aplomb ,” que'l'on ait
touché ou non touché. I faut’toujours s'assurer:
de: Pestémac de:Padversaire et de ?saf retraite
propre.- - e ui T i

On voit souvent des férailleurs qui, ayant eu
1é-bonheur de toucher un léger coup, cher-
chent & faire voir-aux spectateurs qu’ils savent
tirer des armes, et s¢ dérangent de Jeurs aplombs; .
mais il arrive. aussi .que, se trouvant malheu-
reussment dans un.combat sérieux,‘ ils donnent
ce léger coup d’épée, et qu’étant dans U'habi-
.tude de ne jamais assurer leur retraite, 'ils bais-

seotleur pointe.. -Alors.I’ennemi, qui est encore:
en force, en-profite , et , trouvant P'occasion

favorable- d’alonger un grand coup d'épée ’ )l
pe-lai perd pas./ R -

Cette seule explication doit faire prendre garde

A ne jamais quitter les. aplomhs et de ne se: pas-
trouver dansce défaut. " v 0 0l

11 faut conserver. dans Passaut la présence

[ 1
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mais les tirer; autant qu'il sera possible-, a fond}
parce qi’ils exposent moins et garantissent plusi
que’les:demi- coups :  disposez-vous de:fagony
gué ,"dans vos parades).vous-ayez de vives:rix
postes dans une'juste mesure’, sans jamais don-,
er de retraite & Vadversaire par le ‘tact-austact.|
N’entrez point surtout'en mesure sans &tre pré:
3 parer :n’oubliez pas non-plus d’assurer volre
retraite par la'parade;, soit que vous ayez touché
ou. non’, /de peur.de recevoir aussitot une bolte:
d’aventure. 11 faut juger ses: coups: et.masquer:
autant ‘qu’il est possible ses desseins..1l:ne fout:
pas- faire de longs assauts et prendre toujours
Y'adversaire en défaut. 1l fautle faire surtautde,
pied ferme s '5ans s’engagerde trop prés , afinide;
pouvoir diriger ses actions.a sa:volonté. Glest
dans ce cas surlout , qu’il s’agit; de montrer;une
adressesoutenu dela fermete etdela fmnchlse,
sans témoigner la moindre crainte et la momdre»
faiblesse ; mais cette hardiesse doit &jremodérée,
et conduite par le jugement,,; de fagon que l ads
versaire puisse lire dans vos yeux que yous con-r
naissez son jeu , ses, feintes eti-ses, dessems y et
parvenir par I3 au. point 0l; on.veut le, toucher.,
- Pour se croire paryenu i un certain degre de
perfecuon dms axt de Uescrime , il ne guffii pas
e S T RSN L TT IR LRI



v1o - Lewmaitre d’ Bscrims,
de savoir exécuter les légons: que I%on a recues,
il faut;encore.en ‘savoir.donner les raisons.ct
pourquoi on-agit d'uné fugonplutdt: gue d’nne
atitre ;-pourquoi on a tirétel.ou te coup.diépée, -
etles risques-que 'ona couris. Mais c’est ici ou
lemiitre-enseigne aux adeptes , danis les assauts
qu"i_b»fontavecilui,vln' théorie de tous les coups.
«Cet exércice préparaloire demande .du .temps
pour‘apprendred éviter tous les defauts des fer-
raillemens j car‘¢’est en commencant & faire ase
saut, que l'on contracte de mauvaises habitudes
_ pour éviter d’étre’ touché parses camarades , ce
quifait contracter Phabitude des fausses parades
€t} tirer-3 bras raccourci ;- ‘de se déranger des
dititudes et des aplombs quunmaitre s’est donné
Ia peine d’enseigner., ' S
¢ Dixou douze jours sont plus que suflisans pour
fuire perdre-le fruit-d’une longue pratique ; sui-
vanties: regles etles prmmpes. 11 faut préter'une
sérieuse’ altentlon 4 ce-que dit-et fait le maitre,,
Iorsqu'il.enseigne 'usage des. assaus:;icar ¢’est
parcette attention ‘que’ I'on-apprend-4 metire en
pranque ses principes et conserverses:aplombss
Torsqu”onestunefois sur laroute-d’sttendre une
premiére force , que: ot en raisonne avecjus-
tesse et'discernement;,c’est seulement-alors-que
I'on est en état de commencer 4 faire assant.
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' Supposant  que-T'on va tirer au.miir ;avant de

faire assant., il fautse blen placer;enigdedesy,

Il faut ,prendre 52 mesure pourle mur, firer,

avec; grice gt-précision, dix & douze coups'd’é-

pée de volée , et se remetire, Aprés que le.mad-

tre. o fail [faire cet exercice & I'étolier ; enld lui

montrant , on fait-le.salut des armes. - .t i
Alors on se meét-en garde ‘avec fermeté et

X

assurance -3 laspremiere portée de l'adversaire.
L'essentiel rest -de 'savoir .ot lon estiengagés,

pour ne pas prendre de fausses paradess ebs, .
pour que: Iécolier puisse plus facilement retenir
ces principes, nous" allons Jes:: reduzre'eu dg-
mandes- et répopses, - ¢ it LR
Demande.. OW &tes-vous. engage” el g
- Réporise. Dans les-armes., - 1L
D. Si-on rompt la mesure y que faut-il faire ?
R.-1l faut marcher en avaut, et sassurer de
I'épée de son adversaire. - L
D. Que risque-t-on lorsque l'on serre ?
R.On'risque que I'on proﬁte de notre ‘mdre

che. B S A TR
D. Que faut-il. faire, si: 1"\dversau‘e fait un
dégagement ? S I R SRR

‘R. 1l faut-voir ow il est: eng'\ge'«s |l fait un
dégagement dessusles armes, il fautparer tierce:
et riposter par le tact de seconde.
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. D 8i Padversaire marque-'une , deux?

R Tl faut parer tierce ét quarte , le demi-~
cercle , ou I'octave , ou le contre-de-tierce.

" D. De pied ferme, si on sent de la résistance
. -dessus son épée , que faut-il faire ?
v R, 1 faut faire up dégagement , en saisiszant
Ie tact de I'épée de Padversaire.

. D. Que risque-t-on- par la?

. R.. Que l'adversaire pare son dégagement e
sa retraite , soit dans les armes , ou dessus les
armes,’ : : g
D. 8i l‘adversalre veut parer le contre-de-
.quarle que faut-ll faire.? - , ‘

R. 1l faut tromper son contre-de-quarte par
-un tour et demi dessus les armes. -
~ D. S'il marque Vune, deix dessus les armes?

A, 1l faut parer le contre-de-quarte.

.+ D. Que risque-t-on en parant le contre-de-~
quarte dessus {'une , deux de Padversairé ? .

R.: Que 'on ne le trompe par {'une, deux,
.et.un tour d’épée, qu’il parera par le contre-de-
quarte et le simple-de-tierce,

v, D, 8i l'adversaire tire un coup droit dans les
armes , que faut-il faire ?

:.sR. Si on ne trouve pas de demi-contre~-de-
tierce, il faut parer le simple-de-quarte.
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_D. Si l'adyersaire passe I'épée dessus‘ les ar-
mes , que faut-il fajre ?

_R. 1l faut marquer l’une, deua: dessus. les
armes , sur son passement d’épee. .

D. 5l pare le contre-de- quarte ?.

‘R. 1l faut marquer l’mw deuw et un tour

d’épée dessus Tes armes. :

On ne prétend pas ici rendre, p'\r ces de-
mandes, un écolier dans le plus haut degré de
perfecuon pour falre assaut 5. Di rassembler,
sous ce pea de prmcnpes, tout ce que Pon a
enseigné jusqu’ici , mais delui donner une theo-
ne suffisante , un- ralconnement }usle, ‘et une
connaissance absolument nécessaire , ce qm f'ut
que , pour ne pas surcharger la manere et ne
pas tomber dans des repetmons mevuables R
nous nous bornerons 4 ce que nous venons de
dire, et qui doit suffire & un écolier qul com-~
mence a fdll‘e assaut avec son maltre.

A

CHAPITRE XLVI

DU BBAS BACCOURCI. .

o [T A

La manitre de tirer & bras raccourci est nitu-
relle a quiconque n’a regu aucun: principe. dans

les. armes ;3 en rapprochant toutes les ‘parliés*du '
10
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centre , lindividu quin’a aucune idée de Ia force
d’extension , crmt ajouter un ouvean degré &
sa force naturelle en contractant lf.s membres
qui dowem agir. - ‘

On voxt tous les jours des gens se lancer avec
-bardlesse sur'lears ennemis » parce que la fu-
reur et Ia colére les emportem et leur fait faire
des actions temeraxres. » '

Dans les armes , on remarque que ceux qui
- tu‘ent 3 bras raccourcl onl été ]usqu & present
i’orl dangeroux vis-d-visméme des hons ureurs
et des plus. admlls.

1s agit donc , pour faire j ]u"er "de cet ob]et ’
de fau'e faire. un ‘adepte avec un homme sans
expenence dans les armes , pour voir de ‘quelle
facon il debute.

Si on lui met un ﬂcuret ala taia en le pnant
e faire’ usage de toutes ses forces pour porter
un coup., “on le vont foncer avec vivacité, et ?1
bras raccourci, par de grands mouvemens. Tl
ne faut'pas s’en élonner',' mais parer tous ses
coups par la pnme €t sous- prum, s enrompant
la mesure , il ne tardera pas loug temps A se
fatiguer. I ;

On péutiencore. par.er par. les boues du demr
cercle , ¢t gagnant lalame , ¢n opposant la main
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gauche , qu1 devient {rés-nécessaire’ dans oene ’
occasion. Si, en rompant la mesure on aman-
qué la parade du demi-cercle, on doit: se servir
de la parade d’octave, qu1 donne la méme ri-
poste.

S’il arrivait qué Vonise trouvat serré de fa@-on
qu’on n’durait plus la p0551b1hte ‘de rompre 53l
faut parer le cercle entier, en obligeant dans
- tous vos coups la main gauche. T

Cela siffit, je pense , pour prouver comblen
il serait facile de punir la trop fitrei 1gn0rance et
Ia témérite de qmconque combattrait avec ui
homme qui a des connalssances et ‘des prmcxpes’
A bras raccourci, © . ERRIE e
La science des armes , dit-on , est domeuse
dans la pratxque contre un téméraire mal-adroity
mais la supenorlle quel on’ auquxert par lascien=
_ce, par Phabitade de la- parade , par la conpais>
sance de la mesure, parla soup\esse des mem=
bres, parla legerete de 1a main, par 1a justesse.
et la precision; toutes ces quahtes doivent vous
garanur ou il faut dire qu‘un milicien en tach-
que est au551 Labile qu ’un Turenue. ;
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CHAPITRE.XLVIL

"pE DEPER A EA MAIN.

Pour mettre I'épée 4 la main , il faut un mo-
1if ; et ce motif ne peut-dtre que le point d’hon-
netr chez les nations civilisées, et le désir de sa
propre conservation. C’est proprement dans ce
seul cas-qu'il devrait &tre permis de metire
P’épée A la main ; autrement la-bravoure devient
férocité ; 'homme devient injuste par goilit et
par prédilection , agrésseur» par choix de con-
duite, et cruel par tous les vices qui se trouvent
dans un mauvais ceeur, et qui.en font le ré-
ceptacle de toutes les alrocités.

- Le point d’honneur, qui doit &tre ici le prin-
cipal motif de.’homme sensé et raisonnable , fut
envisagé sous différens poinis de vue , suivant
que les nations étaient Plus ou,moiné civilisées,
ou approchaient de I'urbanité qui fait un des
principaux liens de la société, ,
.Quand un homme avait autrefois déclaré qu’il
combattrait , il ne pouvait plus s’en départir ,
et, §'il le faisait , il était condamné & une peine.
De la suivit cette régle, que quand un homme
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s’était- engagé par sa parole 3. ’honueur ne lux ‘
permettait plus de fa retracter.{. et .

Les gentilshommes se battaient entr eux et
avec léurs armes, et les vilains ou ,serfs,»se bat-’
taient 4 pied et au baton., De la il suivit que le
baton" fot Ui nstrument - des  outrages , parce
qu’un homme qui en avau été battu, avait été
traité comme un vilain, au rapport du qelg.bre
président. de : Montesquum s dans .00 esprit
des lois.- . ..., e

- Le désir general de plalre produlsxt autrefms
daus les hommes la- ga\antene qui n’est pomt
Pamour, mais le , délicat, .mais le: leger » mais
le perpétuel mensonge de 1’1m0ur » comme on
le. voit dans les. anciens pretix chevahers qui fi-
rent de si grandes et de si belles  promesses, Or,
dit le  méme Montesquieu, je soutiens que.,
dans les temps des anciens combats , ce fut

Pesprit de galanterie qui dutprendre des forces.

Le nom de brave par le point dhonneura
toujours emporté la signification_ d’un homme
honnéte, d’un homme hlenfalsant s qui , loin
de devenir l’agresseur dans aucune clrconstance,
ne se-défendra que lorsqu’un ennemi ne lnilais-~
sera pas le temps d'inyoquer les secours de la
justice et des lois.. T pe laissera jamais eﬁ'acer
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6 sa mémoire que les: véritables ennemis de
Pétat et de la rehglon sont les seuls qui sont a

P
S i L PR IS

combattre. .
* Mais §’il se trouve pressc par un ‘ennemi qui
e menace, sa’ propre conservativn T'oblige i se
défendre et & mettre en usage ¢e quel’ art, joint
ila nature, lui donne-de moyens de ne pas de—
vexiuL fa victime @’un’méchant.! .
Cé nest pomt assez d’avoir'é1é prevenu par
le maitre des  coups que l'on peut éviter T'épée
2: Ia mam s 11 dont encore y a)ouler le: reﬂexxo os
5u1vantes. MR N T P
O ne fait s dans Tes assziuts, dé feiiites , de
/tempsmn‘ques, dappels d ttaques ;, et dou-
bles attaqires, que pour gavner dela soreté dans
Ia main, de ‘la legerele et de F'adresse. Mais;
dans une affaire seneuse 'y ll en-est tout autre=
-meat. S ' ‘

I ne s *agit plus de’ marquer de. feintes sur
lesquelles on pourr’ut &tre surpns. II fant, an
contram,, sur le decouvert de quelque coup
qm Yous garanlxsse s prendre Ie temps ou le
coup darrét. " Si vous' serrez , il faut revenir
dans volre retraité aux pamdes simples ; celle
du cercle entler ou derdi- cércle, mais plus par-
ticulitrement ' du contre , ‘hnt en quarle gu'en
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tierce ;- qui ¢ sont les parades ggl rcnuontrent plus
tacllemeutl’epee. LE e V

Enfia , pour, prnveglr les c0ups de surprise
11 faut:;avoir:soin de ne se. metlre en garde que
hors de portée.de l’ennerru Dépéetoujours de+
vant soi, pour pouvoir se trouver _e,nvdf,fe‘nsg_

eontre toutes’ attaques. T
Dans le. détail de ces Iegons, ona evne de
faire obhger la mam gauche,pour ne pas faire
perdrela bonne grice q\n est méme’ necessalre
d'ms les- alonges. L
Ma\s s ‘comme ici il ¢! aglt de sﬁrete, on peut

A
EF S '

g'en servir au besoin:
On'ne doit s emouvmr pour persoune y com-
battre de s*mg-frond, avec ‘assurance , 6t ’san§
trop de - mcnagement ou de colére. On dit ici
cann-frmd ‘parce quiil ne- faut pas ] etonrdn‘
par la hardxesse, qui devient alors témeérite,
L’espérience doit faire drsl:nn'uer 5 si l’enga-
gement ’ de Vennemi® est platde pour l’attaque
que pour la défense. Dans le'fremier cas’,. o
ne doit is'attacher qu’d piirer-viveinedt pour- ri-:
poeler de mgme. Dansle second, commelen-r
nemi ne péut se- proposer rien--de plusstir que
Ia parade ‘et Ia riposte, il est de fa’ prudence de

ne pas se decouvnr dans ses mouvemens, et
I I'ﬂ’ L S S L S RO

[ . K .
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e ne pas laisser entrevdir ses desseins. X1 faut I
au contraire, ticher de 'les coﬁvrir car c'est A
Ia téte A commander &' la mam ‘cest delle 2
dmger ses operauons, sans qu01 c’est faire dé-
pendre la vxctou'e do’ hasard set la chercher 4

Iaventore. © * L
_I S

CHAPITRE XLVIIL

Ooaci -
DE LUTILI'IE DES MA.SQUES.

L’avanlage qu lly a cje se seryir de masques,'
en. tirant des armes , estsi grand et si facile &
concevoir, qu’il serail inutile et saperflu de le
" démonirer : Néanmoins cet avantage est non
seulementnégligé ,mais inconnu dans beaucoup
d’académies, Le masque cependant est ua pré-
servatif- contre les coups ‘qui peuvent se-tirer au
visage;; cequiarrive souvent par la'l‘lzlalfgx_dresrse
des tireurs , qui, en.féraillantf,‘ ﬁsqueqt »a cha-
que’ instant , de se. crever:lqs,ycu;i » ‘oi,x de se -
défigurer le visage. ”

..:Glest donc sans examen et sans raison que l’ou,
en..blime. Pusage dans les Academles s puxsque_:
de. leur usage il ne peut résulter aucun mconva-j
vient, et‘que s De s’en; servant -pas, il peut en;
arriyer, beaucpup e ) .
On convient qu’il peut arnver que des per-

*
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sonnes qui seraient accoutumées A se ‘servit de -
masques , -Seraient ‘embarrassées , n’en- ajant.
pas’, mais cette ‘Taison ne peut pas’balancer’les
accidens , . dont nous avons: parlé 5 et qui ‘sont
d’autant plus 2 redouter s qu'on ne connau pas
toutes lés personnes avee leaquelles ‘on ‘peut

_avoir affaire. ¢ L e b
11 est facile 3 concevoir qu une personne ac
‘outumée’ 3 ‘se servir de masque ; et quin’ ‘en'd -
point dans un moment » Woublie pas'ses prin~
cipes par cette prlvahon auu‘ement, il faudrait
dire que quin’a pomt de gants bourres, qui 1’88
pas son habit » s qm n'a pas denulesy , me'sanrait
s¢ défendre comme’ 11 faut, ce qunmphque'
commdwuon. o - e e T
§’il faut des exemples pour eng‘aueriﬁse ser<
vir de masques, il ‘en-est en grand pombre ;
. 1nais je me cententerai d’en citer un qui su[ﬁra
pour faire convenir de leur utilité. -~~~ 4
" Unjeune homme , grand et d'une jolie figuve ;
était prévét de salle dans une ville de garnison:
Donnant legon 4 un de ses amis , il fit un mousz
vement du corps pour aller au devant du fleuret,
en Pappuyant sur son estomac. Le fleuret cassa,
le boutlui entra par ['ceil gauche dans Ja cer-~
~yelle, et avec tant de force ;. qu’il tomba mort
11
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au méme instant: malheur, pourtant qu’il-aurait
évité , s'il-eqt fait usage de masque. L
LiClest ung _précaution ,; et il suflit que ¢’ en
smt une.pour qu’il faille la prendre.’, ‘ N
- Les hons masques doivent etreJegers mms
.,comppsps dun ﬁl Kis arphal solide, et ]e‘gnlhge
ou la maille serree 1l s’adaple & Ia ,1éte par ug
ruban qui.se nove derrigre , ¢t.ne’ gdne aucu-
nement la. .vue. 1L laisse tous les mouvemeny
lxbres et "oblige A aucune attitude génée, : .; . -
- Ondevra convenir encore qu’un homme ayant
regu un.coup de bouton au v1sage et en crai-
gnant un second ou un trojsicéme ,‘hesne de s’a-
longer ,-etia une sorte de limidité qui P’empéche
d’a.girl, et Iui fait laisser conséquemment , dang
un-assaut, touf I'avantage 4 son adversaire ,. qul
ne mangue pas d’en pmﬁ\er. . :
- Le;visage étant d'ailleurs une partle essentiellg

:\ conserver intact,.onne pent prendre’ trop de
précautions pour qu’il p’y arrive aucune dlﬁbl‘-

mlte.“‘, I S UT N N 3

3

.+ . ' CHAPITRE XLIX. . -
DBS DISPOSITIONS NATUBELLES ’ elc. R

“"Exercer’ ses forcés' par gradatxoﬂ 3 Cest pré=

cisément ce qu'exige T'art des drmes Plutar -
1



- oul’art des armési - - 123
yue ‘rapporte ‘que César , d'une consiitution
faible’ et Janguissante dans $a-jeunessé ,* be dé= -
vint un  héros infa;igable*qu’e par“'ses“divéré
exercices dans le‘cli'{'m;i'de‘ Ma'rs.‘M’aié tous'les
hommes ne sont pas egalement propres ‘aux
dlﬁ‘erens exercxces. 'y ena dont l’aclmte se
préte’d tous les mouvemiens. Tl y en a‘d’autres
quin acqmex‘cnt cette activité' qu apres ub long
“exercice. ‘Dans'les ‘uns s Al fant snspendre ou
arrtter le trop dactivité dans lés autres il faut
l’excuer. ‘Un bon' maitre: ‘qui enselgne ‘son’ art
de vive voix , a-80in ‘de joindre les exemples et
l¢s démonstrations;a Ta pratigue Il examiné son
Eleve avec attention, et 8'il 1ai trouvé des dis
posmons “naturelles , de la’ souplesse dans Ied~
nerfs ; -de la )u=tesse “dars I )ugement, pout
~connaitre Ia solidité ou msohdne de séd situa~
nons et de'ses aplombs, il'en proﬁte avee zéle y
aved plaisir ; pour’lé condaire’ par degres A ld
‘vraie- prauque deés Armes ; en lui récommidndant
de nes eloigner jamiais des régles quil-lui o en<
=e1gnees 'sans pretendres en faire ’\Iul-meme,
qu’aprés Gu’il ‘est ‘parvenu & ld connaissance ‘de
toutes celles qui sont de prmcxpe, et qu apres
'wmraccoutume son corps tous fesmouvemens
que les armes exwent ‘ -

,e
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.- Ces mouyemens ne sont pas en si grand.noms
bre que _ plusieurs maitres les font. Je conviens
qu’on ne peut avoir trop de, ressources dans
une affaire sérieuse ; mais ces ressources se
trouvent plutét dans trois principes eertains et
démontrés que dans vingt, dont la multitude
empéchc de. faire la véritable application. Je
n’ai pas parlé , dansle cours de mon traité , des
gardes, des voltes:, des passes, des coups de
fouets, des. quartes basses., des flanconnades
d’attaques , des brisemens de lame , des esqui=
vemens, des désarmemens , etc., parce. que tou-

‘tes. ces bottes , tous ces coups sont ,mdxsuncth-_

ment mauvais et ne conﬁcgnent qu’a des ferrail-
leurs, parce qu’ils font perdre la grice , la liber-
té , la fermeté et la sdreté, qu'il est essentiel.de

. eonserver ; que les attitudes contre nature qu’ils

gxigqnt » €puisant les forces en les divisant, de~
viennent des ressources impossibles , des périls
évidens , des défaites certaines. Nous.le disons
avec d’autant plus de. confiance, que toute con-
trainte quelconque mettant le corps hors de ses
aplombs , il n’est pas possible qu'il exécute un
coup selon, les rigles. : :

Ces sortes d’attitudes, ou plutot. dc contor-.

- sions , ne peuvent faire coptracter 4 la jeunesse, .
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que de irés-mauvaises habitudes , et leur donner.
d’un art, dont’la noblesse et 1a grarideur d’ame
doivent &tre les principes, des idées aussi ram-:
pantes ‘qe triviales.. La  nature-a des régles
gu’elle suit sans se géner ,’mais‘d’abord qu’ons
Ven fait ‘sortir, elle perd la.grdce et la - beautd,
qui lui sont natorelles. L’homme peut marcher ,:
péut danser , peut courir , ce sont desl’qualit_é,,s;
qui lui sont propres , mais il :ne doit ‘pas: excé-
der ses. forces dans ses exercices » autrement. il.
sent sa faiblesse el perd toute sa dextérité. .

D’ailleurs , comme Venfant n’acquiert ‘des for~,
ces pour marcher qu’en les exercant pea & peuy
Vadolescent ne prend les attitudes qui convien-,
nent aux arts d’exercice, qu’en s’y exergantide;
méme, - et par gradation. §’élendre;, par;.ex=
emple , dans les armes , C’est régler sur la pa~
ture la mesure que l'on .doit obs_erver._ySi on
excide cetle mesure par une position et desmou-
vemens défec,tueux,';cette ‘méme ‘nathre, enne—
mie de la géne ef .de la contrainte, se.-fait voir
sous-un aspect irrégulier et désagréable. ~., -, '
~-Les regles des armes exigentavant.téut , de
se bien présenter,, ‘d avoir uné contenance assu-;
rée et modeste ; & marcher. d'un air aisé et natus,
rel , 4 su.lenir droit, ane point se-metire dans

: i
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des postures indécentes , 4 ne pas-non plus s'a-,
bandonner & une.certaine nonchalance. Rien,
rest iplus sage que & éviter les deux extrémités,
qui sont également. vicieuses. ‘1l faut surlout
Eviter ces airs.depelits~maitres par lesquels bien
des gens veulent se distinguer : et , en cherchant
i proposer un modtle , nous n'avons pas chaisi
le moindre. : O P
“La pohlesse qui tient quelque chose du corps:
et deesprit, est encore une qualité essentielle..
Elle consiste A ne point trop s'aimer soi-mémey
-&ne point tout rapporter i soi , & éviter de
rien faire et de rien dire qui puisse blesser les
autresi,d - chercher les occasxons de leur faire
plaisic: ety pret‘erer leurs commodités et leurs
volontés aux siennes.. Quand on g'est exercé &
I prauque de’ ces maximes 5 Ta pohtesse ne codite
lﬁlus‘meh. T SR
““Pour acqueérir lahbre extensxon du corps sous
les armes , ilfaut s alonger 4 5e retirer’, se bois-
ger ', se reculer: avee-grice , sans giné et avec
célérité , sans cela , le corps reste apgpesanti,
~engourdi,:.et -laisse dans ses mouvt‘el'g; s une
insipide:‘mounotonie qm Pempéche &ueru
aacun talent supérieur dla classe animale:.
“Le premier exercice du corps qu'ezigent les
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armes , cest que la Guisse et la“jambe gauche
‘e fassent avecle ‘bras droit; autant qu'il est
possible ,'qu une ligne droite; comme thoas I'a
vons énseigné ; sque le pied droit fiéchitombe
perpendiculairement sur le sol’y et que le bras.
gaucké , qui éﬁip“e‘the'l‘é buste de s"wclinér trop
‘en avant’, se hausse et se haisse reﬂuheremenl

potir'donner plis de vitessed V'action; car, dans

les armes) il faut nécéssairement: de’ Ia vitesse,
inais toujours reglee par laprudence, ‘Fhonneur
et le discernement ;- par fa prudetice pour ju-
ger du- déssein de Yenuemi; par 'honneur
pour le ménager autant qu'il est possible ;; par
le‘ diccermmehf, ‘pour n’en élre»pas‘ la vietite.
Le vrai a]ongcment ou extension 5 est lors=
que pouv'\nt a\temdre son adversaxre de sa
'lame , on se sent assér de i‘oru, pour s rélever
sans géne ; et en liberts; ce qu 'op-est bien éloi-
Ené de faire, s sile- coup est trop retenu‘ ou tmp
alonge dans sen lmpulsxon. , A
- Un’ coup reterin nest )am“s aussi p\-ompt que
telu: ‘qui est porte dans l’alongement entiet'’
“parce qull n opere qu, une partie de’action ‘dont
4l ‘faut contraindre la force-motrice qui-l'opére.
-+ Un coup-trop alongé - est encoré plus dange~
‘reux , parce - que ; ‘celui quile irene pouvant
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se relever qu’en plusieurs temps , son ,adgersairé
a le loisir de le toucher plusieurs fois, ou d’en
venir au désarmement. On voit donc quil n’y
a point d’exercice qui requiert plus de: prudence
que celui des armes.: . L

- Mais il résulte d*un trop g rand allongement
plusieurs autres inconvéniens aussi dangereux :
t.° Ie corps, par sa pente en avant,.se trouve
hors d’aplomb et daps une situation génante ;
2.° par le peu de force qui lui reste dans cette
situalion , il assujettit par son poids et sa gras
vité ; 3°il ne peut se relever qu’avec beaucoup
de peine , et en plusieurs temps, outre que Ies-
pritse trouble en pensant & sa défense dans une
situation_si génante ;. 4° {s»onl‘bras armé, mais
dépourvu des forces qui doivent le faire agir ,
ne le protege plus dans ce.désordre. D’ou il est
&vident qu’il ne faut pas trop retenir son exten-
~sion, ni la trop forcer , pour ne pas rendre la
botte inutile on dangereuse, . .

Dés que toute la défense dans le combat se
tire de I'épée , que-le bras gauche, en s'élen-
dant en arritre, ‘ne sert qu'a faciliter le releve-
‘ment et & augmenter la- vitesse de I'impulsion
du bras droit, on doit, s’étendre., sans aban-
donncr le.corps, de fagon que Pextension ne
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soit.pas si forcée qu’on ne puisse se relever aveg
facilité. - '

On doit encore ohserver que la fagon de s’al-
longer n’est pas toujours la méme , qu’on doit
faire attention au local, et qu’il y adela diffé-.
rence entre un terrain ferme s um et sollde 5 et
un autre qui est glissant , mouvant ou fortueux P
sur lequel oh ne peut s’étendre cgalement, dans
la crainte qué le pied gauche venant 4 glisser
ou-le pied droit &'vaciller , on ne pat se relever
promptement; mais, dans un cas comine dans;
Lautre , onne doit :pas perdre de vue les dis~
posilions essentielles. Des grices sans affecta~
tion , du tourage sans: témérité ; de I’élasticité, -
et de la souplesse dans les nerfs , de:la; fermete
sur les hanches , et surtout beaucoup de pru->
dence , sont des disposilions que requiert Part-
des armes -ét. qui s’acquiérent - facilement . par;
V’exercice , lorsque I'émulation et l’honneuram-w
ment celul qm s’y livre, - S
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ST C'H'A.PI»T R‘E L.
ox L'UTILITE ET ANCIENNETE DE L’ART DES .nnu:s.

. LA FORCE DU POIGNET erss “PAR sznqus-
’ !JNS H EST uzu:ms.

ISI tous leshommes avaient conservée les quah-“
tes et les vertus qu’ils devraientavoir; #’ils.¢pnsis;
déraient les autres individusdela société, comme,
leurs pareas, leurs amis , leurs semblables, les
armes ;'sans doute, seraient moins nécessaires;;
mais les défauts des hommes: sont plus.anciens
que cet ‘art; et ce sont ces mémes: défauts qui;
Iont rendin nécessaire. Le monde étant rémiplis
d’hommes prompts ,- colériques , cruels. ) de.
prétendus valeureux:champions:, de-chevaliers,
‘errqng:; de preux Dom-Quicholte , de militaires,
rodomonts , et d’ombrageux brétailleurs , trop
orgueilleux pour s’humaniser , trop enflés .de.
_leur mérite , pour ne pas croire en imposer 3
toute la terre, ils regardent le reste des hom-
mes avec une fiertési imper':inenle » qu’ils sem-
blent les avertic de serrer les rangs pour leur
faire place. Ils croyent qu’une arme, qu’ils me-
nacent de tirer, sans savoir peut-étre en faire
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usage 5 doit:les faire: passer pour -gens:d’hon:
peur- et pour:bravés.:: i sl o L s

Rien de plus commun dans le monde que des
‘gens perdusidé réputation, qui vénlent et cher-
chent 4 se Battre' pour acquérir ou pour conser-.

“ver'I'honneur.qulilsin’auront jamais ; et qui,:si
‘on'leur réproche , méme: par; principe de: cha-
rité , leur ‘impértinence’, leur brutalité , ]eur
fanfaronnadeé’, leurs'mensonges 5 leur maavaise
foi, vous provoquent dn combat. .. - '

Il en est d’uné autre espéce: qui ne peuvent
convénir de leur tort ; d’uneparolé indiscréte ,
d'un sarcadme offensant , d’une: sdtyre outra~ -
geante ,, et qui, ne voulant avouer qu’ils ont fart
une sotuse, en’ commetient une seconde en
cherchant 4 se battre.. . .. 0 . e
» " Il'est donc essentiel de sapphquer a l’art des
armes ,-non pour provoquer s pour auaquer o
méme pour-vaincre ses semblables , mais pour
se défendre.

‘L’art‘des -armes fut reconnu de tout temps
pour si essentiel , si utile , qu'il fut-en honneur
chez les plusanciens peuples, et-ju’un sexe d’an
tact plus délicatque le ndtre en fit sa ‘principale
occupation. On comprend » sans devte , queje
veux parler des amazones , qui descendaxeutdes
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Scythes, etqui, s’tant formées en république,
vengérent , par la pointe.de leurs epees, la
adort de leurs maris. - :

. Les ‘Athéniens firent de. P’art ‘des armes un
-des principaux articles de I'éducation de leurs
‘enfans. Il fut en si grand honneur parmi-les
‘Romains, qu’un jeune citoyen n’élait considéré
qu'autdnt queles arts d’exercice et d’adresse
Yavaient rendu capable d’atre utile-d la patrie,
Les dames romaines élaieat ]alousea de s’y dis-
tmguer elles = mémes : les filles des Lepides,
des: Métetlus , des Fabius, non .conlentes
-d’avoir ‘vaincu des maitres , prenaient le cas-
:,qne en tte el se couvraient un .autre jour des
robes de Gladiateurs.; et donnajent,des combats
entr'elles, et ces combats étaient honorés de la
piésence des empereurs. Les Gladiateurs qui
<Ctaient vaincus dans le combat , étaient obligés,
*au rapport.de Juvenal , de Pline et de Pé-
trarque, de se démasquer aux yeox de tous les
spectaleurs , et de traverser toute.l'aréne en se
relirant : ce' qui ftait wa motif ‘bien puissaat
pour engager les .combatians ‘4 faire de* leur
nieux  pour ne pas sexpo:cr a laffront cruc.l
d’avoir éte vaiocus,

. 'Mais,’ 11 s'en fallait- beaucoup que ['art des
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~armes fat ce qu’il est aujourd’hui ; la force en '
- faisait le- principal mérite, au liew qu’il consiste
-dans la dextérité et dans P’adresse. @ @ v0f

Nous savons néanmoins qu’il'y a des gens qui
. font consisterle principal mérite des armes dans
la force du poignet , mais' cetle assertion:est
~d'autant plus ‘fausse ,- que les!plus forts dans
“cette parlie seraient invulnérables , et que:Pakt
-et P'adresse deviendraientinutiles. 11 est certain,
-dit. Polybe , .qu’en fait de combat , laTuse,

Tadresse: et'la. finesse pedvent béaucoup plus
que Ja force , et, potr:appuyer celte vérité:, il
cite Vexemple &Annibal-, qui, par ses.stra-
tagémes , sa ruse-et sa fiiesse trompa le p]uﬂ
‘avisé des généranx. . L. u oDl L

Nous ne multiplierons: pas ]es preuves contré
une  assertion dont une' infinité  d’exemplés
‘montrent ]oumellement Ia futilité et l'invrai-
semblance. Y S I Sede

CHAPITRE 'I,I
LES REGLES XES PLUS SIMPLES SONT, LES-MEYLLEURES ;.
DU DEFAUT DU COUP DE. QUARTE-BASSE 3 16"

En cherchant 3 auvmenter le nombr“"des

‘gardes on augmente les difficultés,” parce que),
© 12
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plus. il y & de complications pour le .développe- -
-me¢nt d’un principe , plus il ‘est: difficile & com-
prendre, mains il; est aisé. de le meltre eén pra-
'itique Ceux qui le font, dans les armes, n’en
agissent ainsi.que poyr cacher Jeur ignorance;,
parce que , parant tous les coups. possibles.,. par
la-garde régilitre , il est inutile d’en enseigner
d’abtres , qui ne peuventque multiplierles dif-
ficultés et Vembarras: dans Pesprit. des Clercs,
pour: lesquels on né saurait “trop. sinplifier les
-principes, Car , en leslenr multipliant-, on leur
icharge la t8te:, etlorsqu’ib s’agit d’en faire choix
-dans une nécessité urgente ; ils sont embarrassés
et saisissent souvent les plus mauvais. Co
Jai 'dit, et je répéte, que, possédant bien
la garde réguiiéré, ‘on est en état de’se -passer
détoutes celles que'des maitres, quoiqu’habiles,
chseignent & leurs éléves , parce que toutes ces
gardes ne sont que des accessoires-d la garde
réguliére, qui préserve celui qui s’y tient de
toute attaque, soit de Ja part d’un adversaire de
grande ou ‘de petite taille, Y N
-Le coup de quarte-basse n’a été imaginé par
quelques “maitres , que pour -des combattans
d’une taille différente , mais il.est-d'autant plus
d:}}lgex'eux; quil découyre toute la partic du
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corps’, qu'il faut-nécessairement abandonnnet ,
pour tirer hors'de'ld hgne, et qu’en général le:
coup de ‘quarté-basse ne peul prodmre aucunr

i 7 q

effet favorabler™ v ¢ ot nnEn e
~J’aurais’ pui'certainement augmenter cet ous!
vrage de plusieurs chapitres, de: pratxques sitii=
 vies et enseighéesdans les salles: reputees m:us'
cherchant & s\mphﬁer les prmc\pes Aen &loid
guer ‘tout ce Gui peut en distrdite; et neyg;\\nremxtL
I'accessoire pour né #’en'tenir qutan’ pninmpal s
):n mitme redml lés tre\ze mouvemed“"qm sé‘
au but aux- trofs- prmcxpaui dontles dix - autresf
_ sont dérivés ¢t peu sensibles dang 1d prathué.
Un des pom‘ts les plus essenhéls de 1‘*duca-
tion ; tant de rendre dla )e\messe les exepcices’
“aimables, il est ‘done essentiel d’en carter. tout’
ce qui peat non “seulement l’en degoﬂter mais’
qui’, loin de pouyoir’ lui &tre- uhle peut, dans
* T'oceasion’,” devehir' un embarras podr elle; Ie
conviens que la meilleure fagon d’enseigner uue’
science est Panalyse j mais l’analyse qui décom-
pose pour parvenir 4 la connaissance. des pames
qui_forment un tout, devient mutxle sur celles
qui lui sont non-seulement hétérogénes , mais
qui sont encore vicieuses et dangereuses pour
celui qui en ferait usage.

I
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, Les: flanconnades -d’aitaqu,e ». les ‘brisemens.
d’épte, le ,désarmemént » les engagemens for-.
cés, sont encore de ce genye: 1.°,. parce que
les flanconnades sont une espéce.de ferraille--
~ ment-dangereux qui ne peut produire que beau.
coupde coupsvfourréé, quisont aussi contraires,
& la probité que Part des armes est noble : 2. ;-
il est, dfautam moins nécessaire d'enseigner, le
brisementd’épée dlajeunesse, qu’elle n’y donne .
que trop naturellement, et trop malheureuse-
ment .d’elle-méme, =, 3.%; le désarmement .est-
une, espéce d'assassinat qui,doit.répugner, & tout
homme d’honneur; qui, s’y livrant,dans Pocea- ,
sion, devrait; pour ainsi dire , malgré lui, de-.
vgpi;"brpel, pour u’étre pas souvent la victime
de son humanité et de sa compassion 2 4.9 , les-
engagemens forcés exigent d’outrer les forces .,
et-I'on congoit facilement que les forces étant,
mal employées elles ne peuvent faire contracter
que (‘le»rmahvaises(l,mbilu_(‘ies, tomber dans des-
défauts , ‘'sans pouvoir &tre d’aucune .rcss?gme. ;

PR . N A y -
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Lorsqu’on estdansle tasd’user de la-parade du
demi-cercle, ‘c’est-a-dire, lorsqu’uﬁ ‘adlversaire
faittun dégagement dans les armes, si vousne,
trouvez pas’épée du demi-cercle , au lien d'allér
chercher 1’0ctave il faut barrer aussi-tot épée
de quarte , ce qui abrége les difficultés, qui- se
rencontrent & la suite de ‘Poctave , et la rend ;.
conséquemment. plus  facile , parce: qu'il n’y a"
plis de suite &

A en attendre ni 4 en eraindre.’
En barrant Pepée aprés avoir paré le demi-cer- .
cle, tousles mouvemensviennent & cesser ; de
sorte que I'on voit par ce seul objet combien je
cherche & simplifier les cheses. -~ [ . ..

Quoiqu’on ait. prétendu ;. quioutre les- Arois -
positions générales du poignet,; il y en a une -
infinité. d’autres , il ne peut y avoir de dégrés
déterminés du poignet pour la garde. On doit’
4 cet égard étudier la nature, la plier sans con~
‘rainte , rendre les mouvemens: aisés dans-les

ey

BRI
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jointures , dégager lecorps et les epaules » pour .
rendre le bras souple, et blen asseoir les han-
ches, pour ghe chaque partie puisse’agir avec
autant de liberté que d’harmonie : ce sont des
dlspomuons Sl nécessaires , qu'on ne eaurml
trop en recommander la pratique et I’acqmsx—
tion par!‘zute.

Nousavons plusieurs fois parlé,.dans le couts
de ce traité, de Ta-¢hte. supeheure, .sansien:
dopner-Iexplication s parce que nous avons:crd .
qu'il suflisait de dire les ongles en hdut.: Mais,
dans fa' crainte que quelqu’élévene nous com-.
prit pas , nous.Pexpliquerons ici, On sait qu’un -
fleuret a quatres.cites’; gu’étant en garde, deux .
de.ces cotes-vont en dedans et deux en dehors ;'
de'sorte gu’en parant quarte , tierce et le demi= -
cercle, -ainsi que toutes les: autres parades ‘qui’
dérivent de ces trois-Ii, la-cote que nous appe-
lons supéricure. est .celle qui est inférieure des -
deux qui en sont dedans , et qui est appelée du
‘noin de supemeure yque parent toutes les parades
que nous venons de dire, par le mouvement:
quj fait trouver-les ongles en haut, Au moyén
de cetle courte explication , nous pensons qu’il
nly éura-personnltz qui' he comprenne ce.mou-.
. vement, et qui ne sache ce que nous entendons.
par céte supérieure,
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CHAPITRE LIII
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Je.mets au rang des attitudes forcées les pas=:
ges , les voltes , les esquivemens de corps, les:
alonges outrées. Elles sont d’aiitant plus ‘dange-;
réuses 5 qu'il:faut de la contrainte pour les fai~
re , et-que toute contrainte dérangeant naturel-;

lement les aplombs s les régles sont enfremles.
Le corps n’agissant plus dans ses ‘proportiond '’

n'a plus i la force , ni la régularité des'mouves
mens qoe les dxﬂ'erentes operatmns des armes eXiv
-gént. C’est ; au confraire ,. en ¢puiser la source’y
c'est vouloir gu'un homme aprés une longué
course , respire.aussi facilement qu’ en la com~
mencant, et que celui quia excédé sts forces en’
conserve -encore la'mémnie quanme. ke
- On doit d’amant moins marquer de’ feintes a
14 retraite , qu'il en résulte -de trés - 'mauvmses
‘suites. Lorsquele poignet seul agit; sans que
le,corps-se dérange de ses -aplombs ni Pavants
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bras de sa ligne , il n’est pas nécessaire de mar-
quer une feinte , puisqu’on peut toujours ren-
dre la riposte :du tact au tact, comme nous
I'avons dit au chapitre od nous en traitons.

" C’est encore un défaut de tirer & toute feinte
sans riposter, parce qu’en tirant ainsi, on ne
peut avoir la riposte du tact au tact, qui est la
chose la plus essentielle dans les armes, et qu’on
ne saurait trop recommander aux éléves: D'ail-
leurs, ces fagons d’agir sont conformes aux
principes honngtes de la défense 1égitime, qui
est le seul motif qui puisse faire mettre a un
galant homme P’épée & la main..

. Les fibres du corps humain les plus solides
etautsuscepubles d’allongement et d’accourcis- -
_ sement-avec une force élastique , ils ont consé-
quemment du ressort et un degré fixe et déter~ ..
miné de cohésion jusqu’a un certain degré ; et
quoique Yextension soit plus ou moins grande
dans les uns que dans les autres , il est toujours ,
difficile de la bien connaitre. Avaat de Uessayer.
par le mouvement, on commence 4 la prati-.
quer, ‘en plagant le. genou droit perpendicu-
lairement 4 la boucle du pied droit, en tenant
la jambe gauche’allongw comme. on I’a vu aa.
commencement de ce traité, Cest Peflet et 'ap-,
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plication de la mesure. que la nature rigle ,
parce que ce qui est ]usle est agteable et que ce
qui ‘est naturel est aisé. D’od l'on doit conclure
queé toutes les fausses positions , les mouvemens
outrés , les sntuauons gauches et genees > sont’
d’autant moins: propres aux ‘armes et plus dan-,
gereuses , que tout ce qui sort de Ia nature en,
épuise les forces et Pagrément,, etne peuts etre~
“daucune utilité. Tout ce qui sort du cercle que
l’homme doit circonscrire pour ses facultés ) des 7
Vxent un vice quelque nom qu’on lm donne.

IMPRIMERIE DE ' BLOCQUEL ,'4 LILLE.’
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